Boletim de Notas Técnicas

1 Introducéao

Neste Boletim Informativo Técnico (BIT) ou Boletim de NOTAS TECNICAS vocé encontra atualizagdes,
aprimoramentos, acertos e novos recursos introduzidos nos produtos OpenBASE.

Em se tratando de Notas Técnicas, ndo se encontram aqui todas as informac6es de maneira completa e
integrada, sendo apenas abordados os tépicos que sofreram modificagcGes ou que precisam de maiores
esclarecimentos.

Os assuntos apresentados neste BIT sdo renovados com freqiiéncia, incorporados periodicamente
aos manuais OpenBASE, que vocé podera consultar para obter informagdes mais completas e
integradas sobre todos os produtos da familia OpenBASE. Esta documentacdo completa pode ser
acessada e/ou obtida em nossa pagina Internet.

Os assuntos abordados neste BIT sdo 0s seguintes:

Administracao de Bancos de Dados OpenBASE
Desenvolvimento de aplicativos — Opus, OpusWin e GERAL
Desenvolvimento de aplicativos - Ferramentas RAD
Utilitarios do OpenBASE

Dicas e macetes do universo OpenBASE

2 Administracdo de Bancos de Dados OpenBASE

A seguir relacionamos as novidades, modificacdes e acertos implementados pelo projeto OpenBASE nesta
area.

2.1 Arquivo com log das transacdes

2.1.1 Propdésito

Permitir a geracéo de um arquivo de log que registra todas as transa¢@es(inclusdo,alteracdo ou excluséo)
ocorridas no banco de dados Openbase

2.1.2 Sintaxe

[<< <comentario> >>]
[$CONTROLE <opgéo>, ..., <opgao>]
BANCO [<percurso>] <nome_bd> <c6digo_de_seguranca> ..
[TRANLOG-= arquivo>]
... [ARQRECUP / DIARIO / DIAREC}]...
... {(BLOQARQ / BLOQPAG / BLOQREG}]...
... [ESQUEMA=[<percurso_hd_origem>]<nome_bd_origem>...
... <codigo_de_seguranca_hd_origem>...
... [<palavra_de_nivel_bd_origem>] ]
[NIVEIS: <numero_nivel> <palavra_nivel> <numero_nivel> <palavra_nivel>]

2.1.3 Argumentos

Arquivo - Percurso e nome do arquivo de log que sera gerado. Se o percurso ndo for informado, o arquivo
de log sera gerado no diretério corrente.

2.1.4 Utilizacao

Este arquivo de log € atil quando ndo se tem idéia da origem de algum erro possa vir a ocorrer na utilizagéo
do Openbase. O arquivo de log guardara as seguintes informacdes:
e data-hora: 19 bytes
e acdo: 1 byte
e L -inicio da transacéo
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M - modify

| - insert

D - delete

U - fim da transacdo

e nome do arquivo: 10 bytes (brancos se acdo for L ou U)
e nome do prog, func ou proc: 20 bytes

e login do usuario: 20 bytes

Sera criado um arquivo <nome do banco>.U que contera o nome do arquivo de log que guardara as
transacdes. Na abertura do banco se ndo existir o arquivo de log, o mesmo € criado.
Deve-se tomar cuidado com o tamanho deste arquivo de log, para que o espaco em disco seja preservado.

2.15 Exemplo

banco demo 1 TRANLOG=log.txt
nome: tabela E

pm_cod (0) u02

pm_nome u40

pm_campodt u06

* * * * * * * * * * * * * * * * * *

*Carrega dados no banco acima

* * * * * * * * * * * * * * * * * *

prog carga

database demo 1l a2

select a

use tabela

i=1

fori=1to0 10

replace pm_cod with str(i,2),;

pm_nome with ""Marcos",;
pm_campodt with "'111298"

insert
if dberr() #0
? dbmens()
endif
next
return

* * * * * * * * * * * * * * * * * *

*Altera dados no banco acima

* * * * * * * * * * * * * * * * * *

prog cargaalt

database demola?2

select a

use tabela

locate

Do While .not. eof()

replace  pm_nome with "Bruno"
modify
if dberr() #0
? dbmens()

endif



continue
Enddo
return

prog cargaexc

database demo 1 a2

select a

use tabela

locate

Do While .not. eof()
delete
if dberr() #0

? dbmens()

endif

continue
Enddo

return

O arquivo log.txt que guarda o log referente as transacdes feitas nos trés programas acima, sera:

Data-Hora Acdo/Arquivo | Prog/Func/Proc | Login
18/02/2002-18:52:29 L carga root
18/02/2002-18:52:29 | tabela carga root
18/02/2002-18:52:29 ) carga root
18/02/2002-18:52:30 L carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela carga root
18/02/2002-18:52:30 ) carga root
18/02/2002-18:52:30 L carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela carga root
18/02/2002-18:52:30 U carga root
18/02/2002-18:52:30 L carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela carga root
18/02/2002-18:52:30 U carga root
18/02/2002-18:52:30 L carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela carga root
18/02/2002-18:52:30 ) carga root
18/02/2002-18:52:30 L carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela carga root
18/02/2002-18:52:30 ) carga root
18/02/2002-18:52:30 L Carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela Carga root
18/02/2002-18:52:30 U Carga root
18/02/2002-18:52:30 L Carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela Carga root
18/02/2002-18:52:30 U Carga root
18/02/2002-18:52:30 L Carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela Carga root
18/02/2002-18:52:30 ) Carga root




Data-Hora Acdo/Arquivo | Prog/Func/Proc | Login
18/02/2002-18:52:30 L Carga root
18/02/2002-18:52:30 | tabela Carga root
18/02/2002-18:52:30 U carga root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 U cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 ) cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 ) cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 U cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 U cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 ) cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 ) cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 U cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 U cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 L cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 M tabela cargaalt root
18/02/2002-19:04:24 ) cargaalt root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 ) cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 ) cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root




Data-Hora Acdo/Arquivo | Prog/Func/Proc | Login
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 ) cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 L cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 D tabela cargaexc root
18/02/2002-19:24:00 U cargaexc root

2.2 Itens com Valor Nulo

2.2.1 Propdésito

Permitir que um item de dado armazene um valor desconhecido ou ndo informado.
Os tipos de itens de dados que aceitam valor nulo, séo:

o U,A(alfabéticos)

e |,B,N,S,C,P<F(numéricos)

e D(Data)

2.2.2 Sintaxe

<nome_item> [{[<rep>] / (<liga¢des>) / (<caminho>)/(0)}]...
... <tipo>:<tamanho>[,<num_decimais>] ... | |

... [(<num.nivel_ler>,<num_nivel_grav>)] ...

... [{POS <nome_item_rd>[+ <deslocamento>] /...

... VIRTUAL (<nome_item_part>, ..., <nome_item_part>)}] ...
... [NULO] [ATU = {C/S/R/}] [DEL = {C/R/S}][UNICA]

223 Argumentos
Nenhum
224 Utilizacao

Um item nulo, possui um byte a mais do que seu tamanho original, pois o primeiro byte indica se o item é
nulo( byte binario é zero) ou ndo( byte binario é um).

Para se atribuir um valor nulo a um item do tipo U, A ou D( sem $date), utilize a constante cadeia
NULLCHAIN que eqlivale a uma cadeia vazia(“”). Para se atribuir um valor nulo a um item nulo do tipo
numeérico, utilize a constante numérica NULLNUMBER, que equivale ao nimero —999999999999999999.
Para se saber se o item lido é nulo ou néo, basta compara-lo a NULLCHAIN se este item for do tipo
U,A,D(sem $date) ,ou a NULLNUMBER caso este item seja numérico.

Um item virtual que possua algum componente nulo, também sera nulo.

Ao se utilizar o geral, os valores nulos sdo exibidos como ????...7

Se for utilizada a mascara “????....?” um item nulo sera exibido como ????..?

2.25 Exemplo

banco bdteste 1
nome:arql e
cod1(0) n5
nome u21 nulo
salario nl10,2 nulo
admiss d3 nulo




Carga do banco definido acima

prog
database bdteste 1 a 2
select a
use arql
locate
for i = 1 to 10
if (i%2) =0

replace codl with 1i,;
nome with "Teste" ,;
salario with 2000, ;
admiss with date(Q)

insert
if dberr(QQ) # 0
? dbmens()
endif
else
replace codl with 1i,;
nome with NULLCHAIN, ;
salario with NULLNUMBER, ;
admiss with NULLCHAIN
insert
if dberr(QQ # 0
? dbmens()
endif
endif
next
return

Lé os dados carregados pelo programa acima

prog
database bdteste 1 a 2
use arql
locate
Do While .not. eof()
@01,02 say codl
if nome = NULLCHAIN
@01,10 say ' Nome NULO"
else
@01,10 say nome
endif
if salario = NULLNUMBER
@03,10 say " Salario NULO"
else
@03,10 say salario
endif
if admiss = NULLCHAIN

@05,10 say ' Data NULA"
else



@05,10 say admiss
endif
wait
continue
Enddo

2.3 Dicionario de Dados e Arquivos Locais

23.1 Propdésito

Replicar parte de um banco de dados de uma maquina servidor para uma maquina cliente, melhorando o
tempo de acesso.

2.3.2 Sintaxe

No esquema do banco de dados deve existir:
banco <nomebanco> <seg>
[LOCAL=<diretério na maquina cliente onde seré copiado o dicionario de dados>]
nome: <nomearquivo> <tipo>
[LOCAL=<diretorio na maquina cliente onde sera copiado o arquivo de dados>]

2.3.3 Utilizacdo

Esta opcdo deve ser utilizada quando o tempo de acesso ao banco de dados é fundamental. O arquivo de
dados copiado para maquina cliente, ndo é atualizavel. Esta atualizagéo ¢ feita diretamente na maquina
servidor. Apenas quando o banco for aberto novamente , o arquivo de dados atualizado sera copiado para
maquina cliente. O tempo de acesso ao banco de dados é diminuido, quando existem muitas consultas ao
mesmo.
Para se acessar esta opgao, utilize, na OPUS, os seguintes comandos:

$local= “Nome/IP méquina servidor)”

set LOCAL on

Observacéo:

Quando utilizamos a DLL dupwin32.dll (Cliente/Servidor), o comando LigaOpcao(“local”) equivale ao
comando OPUS set LOCAL on.

Quando utilizamos 0 GERAL, o comando ligue LOCAL equivale ao comando OPUS set LOCAL on.
No caso da opus, devem-se utilizar as bibliotecas libbddup.a (unix) ou libbddup.lib (windows).

2.4 Carga de Arguivos em Memodria

2.4.1 Propésito
Agilizar o tempo de acesso a um banco de dados Openbase.
2.4.2 Sintaxe

Criar um arquivo texto , com o mesmo nome do dicionario de dados e com extensdo .ini
Este arquivo devera ser preenchido da seguinte forma:

UNIX: shmkey = <numero>
shared = <arquivo>
shared = <arquivo>

WINNT:
shared = <arquivo>

shared = <arquivo>



2.4.3 Argumentos

e nUmero - nimero da meméria compartilhada a ser criada.
e nome - arquivo do banco a ser carregado em memoria

2.4.4 Utilizacao

Esta opcéo permite que arquivos de dados do Openbase sejam carregados em memoria compartilhada,
melhorando consideravelmente o tempo de acesso ao banco de dados.

Deve ser utilizada quando o tempo de acesso ao banco de dados for um fator determinante.

Além dos arquivos de dados sdo carregados os arquivos de indice também.

A atualizacdo destes arquivos em memoria é permitida , entretanto o tempo de acesso aos mesmos
prejudicado.

2.5 BDVESCLI

25.1 Propdésito
Recuperar o0 esquema de um Banco de Dados Distribuido.
252 Sintaxe
Bdvesqcli -b<banco> [-s<seguranca>] -n[<nivel>] [-O] [-g<arg-sai>][-c]

253 Argumentos

-b<banco> Indica o percurso e 0 nome do Banco de Dados

-s<seguranca> Informa o codigo de seguranca do Banco de Dados. Se omitido, sera
considerado o valor 1.

-n<nivel> Indica a palavra de nivel do usuério. Se omitido, ser& assumido o valor
"a"(DEFUALT)

-0 Indica que os arquivos ndo serdo verificados na abertura do banco de dados

-C Determina que as opg6es REDEFU, COMPCAB E NOMEIGUAL do
comando $CONTROLE serdo gravadas no fonte do esquema

-g<arg_sai> Indica o nome do arquivo de saida que contera o fonte do esquema do banco

de dados. Caso se omita este parametro o arquivo sera gerado na saida padréo
254 Utilizacao

Através do utilitario bdvescli, é possivel a partir do dicionério de dados gerado pela compilacdo de um
esquema de um bando de dados distribuido com as op¢des distrib e servidor=<host>, se recuperar o
esquema de banco de dados distribuido.

255 Consulte
BDVESQ

2.6 BDSERA

26.1 Sintaxe
Nohup bdsera —s <caminho> &
2.6.2 Argumentos

-s <caminho> <caminho> ¢ a localizagdo deste programa, por exemplo: c:\usrl\bdsera.exe.
Valor default: c:\usr\tsgbd\bdsera.exe.

2.6.3 Utilizacdo

O programa bdsera.exe, deve ser inicializado, como servico, caso o0 Windows trabalhe como servidor de
banco de dados. No Windows 9X deveréa ser incluido no registry a chave:
Hkey_Local_Machine\Software\Microsoft\Windows\Current Version\RunServices



O valor da chave acima devera conter o percurso completo do bdsera, por exemplo,
c:\usr\tsgbd\bdsera.exe.

2.7 Banco de dados distribuidos com replicacao

Para melhor compreender o exemplo a seguir, imaginemos que 0s arquivos argl, arg2 e arg3 estdo
presentes nas maquinas hl, h2 e h3, respectivamente e o arquivo argl também esta presente no servidor
h2. O esquema do banco de dados distribuido, dist.esq, é descrito a seguir.

banco dist 1 argrecup distrib=h1
nome: arql e servidor=h1 replicagdo=h2

CLl(1)N3

nome:arqg2 R servidor=h2
C2 (arql) N3

nome:arg3 E servidor=h3
C3(0) uo3

Tal esquema (dist.esq) sera compilado, utilizando o seguinte comando:
deficli —h h1 dist.esq
onde:
h1 é o nome do servidor onde foi especificada a clausula distrib. Feito isto, serdo gerados os seguintes
arquivos:

Dist.B Arquivo de blogueio de banco de dados gerado nos servidores hl, h2, h3.

Dist.R  Arquivo de recuperacdo gerado nos servidores h1,h2,h3

Dist.h Dicionério de dados distribuidos, gerado nos servidores h1,h2,h3.

dist.L Arquivo de log que registra as transagdes ocorridas nos arquivos distribuidos pelos
servidores que compdem o banco de dados distribuido.
Presente apenas no servidor h1l.

O Banco de Dados distribuido presente no servidor h1l, utiliza arquivos do servidor hl (arql), h2
(argl/arg2) , e h3 (arg3), sendo que o arquivo argl, presente no servidor h1, é replicado, ou seja, qualquer
alteragdo neste arquivo, € refletido no arquivo arql, presente no servidor h2. Com isso, 0 arquivo arql do
servidor h2, funciona como um backup online, do arquivo argl do servidor hl, sendo util, em caso de pane
no servidor h1l.

Para que um banco de dados distribuido com replicacdo funcione, é necessario que o arquivo bdserv, esteja
carregado em todas as maquinas (host), que participaram do esquema do banco de dados distribuido. O
arquivo bdsera, também deve ser carregado no servidor onde sera compilado o banco de dados distribuido,
caso haja necessidade de se garantir a integridade referencial dos arquivos (presenca de chave estrangeira).

2.8 Arquivos transpostos

2.8.1 Definicdo dos arquivos

Um arquivo transposto é definido especificando-se ao lado do nome e tipo a opg¢do transposto ou
especificando-se $ controle transposto quando todos os arquivos serdo transpostos.

2.8.2 Definicdo dos itens

Na defini¢éo do item pode ser especificado um "dominio" para definir a compresséo dos valores. O
dominio pode ser uma lista de valores ou intervalo para itens numéricos.

Se especificada uma lista de valores (para tipos U, I, N, P e D) serdo atribuidos bits para representar estes
valores: 1-2 valores 1 bit, 3-4 valores 2 bits, etc.

Se especificado um intervalo (para tipos N, I, P e D) sera compactado o valor segundo o intervalo, 1-2 1
bit, 3-4 2 bits etc.



2.8.3 Criacdo dos arquivos

O arquivo de dados sera criado com o cabecalho e 1 byte para indicar registros excluidos.
Para cada item sera criado um arquivo com nome nnn<arg>. O formato do arquivo sera relativo acessando-
se um valor na posic¢do (n-1)*t onde n € o nimero do registro e t o tamanho dos valores em bits.

2.8.4 Exemplos

nome: argtran e transposto
item1(0) n3

Sexo ul valores (m,f)
idade n2 intervalo (0-99)

2.9 Tipos de Itens

29.1 Itens Tipo A

29.1.1 Propdésito
Tipo de dados, que permite a ordenacdo de itens caracter acentuados.
29.1.2 Sintaxe
<nome item> A <tamanho do item>
29.13 Utilizacdo

Um item tipo A é idéntico ao item tipo O, com a diferenca que as vogais acentuadas sdo convertidas para
vogais sem acento, assim como o cedilha é convertido para C, no arquivo de indice, visando a ordenacéo.
No arquivo de dados as vogais sdo armazenadas com acento.

2.10 Arquivos Complementares ao Dicionario de Dados

Além do Dicionario de Dados, sdo gerados os seguintes arquivos, (apds a compila¢do do esquema do
Banco de Dados) com o mesmo nome do Dicionério de Dados, mas com diferente extensdo:

<dicion> Nome do dicionério de Dados.

<dicion>.B Arquivo criado quando se utiliza bloqueio de dicionério (bloqueio de banco).

<dicion>.R Arquivo de Recuperacdo (ARQRECUP especificado no esquema).

<dicion>.P Arquivo criado para gerenciar nomes de percurso (path) assim como nomes de
dicionario, nomes de arquivo e nomes de itens com tamanho maior que 56 posicoes.

<dicion>.C Indica que esta se usando arquivos transposto (dominios para arquivos transpostos).

<dicion>.T Indica que esté se utilizando espelhamento de arquivos de dados (ESPELHO=).

<dicion>.H Indica que esté sendo utilizado banco de dados distribuido (DISTRIB). Dicionario de
dados distribuido gerado em cada uma das maquinas que comp&em o banco de dados
distribuido.

<dicion>.L Arquivo de transagdo distribuida. Gerado em bancos de dados distribuido. Armazena a
imagem anterior das transacGes, ndo completadas, nos arquivos que compdem um
banco de dados distribuido.

<dicion>.G Arquivo gerado na maquina cliente, que contém o percurso local no cliente LOCAL-=),
do dicionario de dados no servidor, quando se utiliza um banco de dados distribuido.

<dicion>.S Data-hora para arquivos replicados (REPLICACAO). Este arquivo pode ser editado.

<dicion>.U Arquivo para controlar o diério de transa¢des (TRANLOG=)

<dicion>.Z Arquivo pode permitir refazer as transacdes (ARQREFAZ).

2.11 Arquivo de recuperacado (ARQRECUP)

2.11.1 Proposito

Ao se declarar um banco de dados OpenBASE em um esquema, a op¢do ARQRECUP passa a ser default.
Caso se deseje que 0 banco de dados OpenBASE ndo possua arquivo de recuperacdo (ARQRECUP), deve-
se especificar a opcdo NAORECUP.
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2.11.2 Sintaxe

banco [<percurso>] <nome_hd><codigo_de_seguranca> [{NAORECUP/DIARIO/DIAREC/AUTOREC}]
[{BLOQARQ/BLOQCHA/BLOQPAG/BLOQREG}]

2.11.3 Utilizacéo

Ao se utilizar o ARQRECUP como default, na declaracdo de um banco de dados OpenBASE, ganha-se em
seguranca, j& que se uma transacao ndo for completa, a mesma pode ser refeita (rollback), a partir da
imagem anterior do registro, que é guardada em <NOMEDICIONARIO>.R. Para isto basta executar o
utilitario bdrecu.

2.12 Numero de ligacdes no DEFINE

Numa relagdo entidade (tipo E ou T) o nimero de ligagBes pode ser especificado como *, o que seré
automaticamente substituido pelo nimero de referéncias nos arquivos posteriores.

2.12.1 Exemplos

nome: PESSOA e

NOMEP (*) u30 <<sera substituido por 1>>
IDADE n2

nome: FILHOS r

NOMEP1 (PESSOA) U30

IDADEF n2

2.13 Datas tipo D4

No OpenBASE um item de dado do tipo D2, s6 aceita datas compreendidas entre 01/01/1901 e
04/06/2080, inclusive, na conversdo de uma variavel de memédria para o item(D2) do banco. Caso a data
esteja fora deste intervalo, é emitida a mensagem OPUS(varite) => Estouro na conversdo numérica. Para
datas com tipo D4 esta tal conversdo pode ser feita para datas dentro ou fora do intervalo mencionado
anteriormente..

O item D4 indica uma data no formato aaaa/mm/dd onde aaaa ocupa 2 bytes, mm 1 byte e dd 1 byte. O dia
1 é considerado 01/01/0001. A data 31/12/1900 ainda € considerada como data nula para se manter
compatibilidade com o tipo D2.

Para sua utilizacdo na OPUS em conjunto com as datas tipo D2 foram feitas as seguintes alteracdes:

2.131 DTOC

Para itens do banco do tipo D2 retorna uma cadeia de caracteres no formato dd/mm/aa se set century off e
1901 <=ano <= 1999. Caso contrério, retorna uma cadeia no formato dd/mm/aaaa.

Para itens do banco do tipo D4, retorna uma cadeia no formato dd/mm/aaaa, mesmo para datas menores
do que 1901 e datas maiores do que 1999.

2.13.2 CTOD
Considera uma cadeia no formato dd/mm/aa como dd/mm/19aa.
2.13.3 Conversao de variavel para item do banco

Se tipo D2, 01/01/1901 <= data <= 04/06/2080, caso contrario € emitida a mensagem OPUS (varite) =>
Estouro na conversdo numérica.

2.13.4 Converséao do tipo do item D2 para D4.

Os itens tipo D2 de um banco de dados podem ser descarregados e carregados no mesmo banco de dados
com os itens alterados de tipo D2 para tipo D4.

2.14 Especificacao de "path” (percurso)

No Windows antes do path (caminho) do dicionario e arquivos de um banco de dados deve haver a
definigdo do drive. Se ndo houver, automaticamente séo colocados da seguinte maneira:
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define

banco <nome><seg><caminho>

nome:<nome><tipo><caminho>
Se no <caminho> nao houver drive é colocado o drive corrente.
Com estas alteragGes no dicionario todos os caminhos tem o drive antes. Na abertura de um banco em um
drive diferente do corrente, todos os arquivos serdo encontrados. Se um banco for mudado de drive deve
ser executado o define para colocar o novo drive no dicionario.

2.15 Estrutura de Esquema

2.15.1 Declaracédo do Banco de Dados (Opcéao Diério)

O arquivo diario pode ser criado para um banco de dados especifico, bastando para isso, que na declaragéo
do dicionério de dados, seja especificado:

banco [<percurso>] <nome_bd> <codigo_de_seguranc¢a> [Diario[=<arg>] [Diarec[=<arg>]
Onde:

<arg> é o nome do arquivo Didrio, criado para o banco de dados nome_bd, que guarda a imagem posterior
do registro, refazendo transacdes completadas (dados do registro ap6s este ser modificado). Se for
especificada a clausula <Diarec>, a imagem anterior do registro (dados do registro antes deste ser
modificado) e a imagem posterior do registro (dados do registro apds este ser modificado), sdo guardadas
no arquivo diario.
Pode-se também reduzir, de forma significativa, o tamanho do arquivo diario, bastando-se para isso,
especificar a clausula LOGICO, na declaracéo do dicionario de dados, conforme:

banco[<percurso>]<nome-bd><codigo_de_seguranca> [Diario[=<arg>][LOGICO]

[Diarec [=<arg>][LOGICO]

Com a clausula LOGICO, sao gravados no arquivo diario, os registros 16gicos, isto €, somente a area de
dados, sem o cabecalho com os enderecos dos registros anterior e seguinte.

2.15.2 Declaracgédo do Dicionario de Dados

2.15.2.1 Descricao

<percurso> <nome_bd> O percurso do dicionério de dados deve ser especificado entre aspas, caso
contenha espago em branco em seu nome.

2.15.2.2 Exemplos

banco *"c:\Arquivo de Programas\banco\teste**
2.16 Tamanho do Registro para item O4

2.16.1 Propésito
Aumenta o tamanho de um registro que armazena texto ou imagem de um item O4.
2.16.2 Sintaxe

banco [percurso] <nome banco> <codigo-segurang¢a> [tamregmemo=<num:>]
2.16.3 Argumentos

Tamregmemo é o tamanho em bytes do registro que ira armazenar o texto ou imagem. Pode variar de 500
bytes a 5000 bytes.

2.16.4 Utilizacéo

Util para aumentar o tamanho do registro em um arquivo OO<ndmero> gerado para armazenar
imagens/texto de um item O4. Com isso, o tamanho da imagem/texto armazenado no arquivo
OO<numero> é maior, evitando estouro na tabela de bloqueio, ao se utilizar bloqueio de registro, ja que
uma imagem/texto muito grande pode ser representada por varios registros. Quanto maior o tamanho do
registro, menos registros sdo necessarios para armazenar a imagem/texto.
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2.16.5 Exemplos

banco exemplo 1 tamregmemo=4000
2.17 Opcodes de Controle
2.17.1  $Controle Maxicab

2.17.1.1  Propdsito

Com esta opcgdo, definida na primeira linha do esquema do banco de dados, (neste caso sera aplicada para
todos os arquivos do banco de dados), ou definida para um determinado arquivo, os enderecos dos
registros passam a ter 4 bytes em vez de 3 bytes. Com isso a quantidade de registros em um arquivo
aumenta, permitindo-se armazenar uma quantidade de dados muito maior no arquivo, ja que a quantidade
de enderegos nos arquivos passam a ser bem maior.

2.17.2 $PRIMBIN

2.17.2.1 Propdésito
Tal opcdo é especificada em um arquivo, no esquema do banco de dados, caso o primeiro item do arquivo

seja binario (1,B,D ou M). Deve-se ter cuidado, pois caso o nimero do registro onde o primeiro item for
binario, seja multiplo de 255, o sistema operacional o considera como registro deletado.

2.17.3 $Controle Uppercase

2.17.3.1  Proposito

Na especificagdo de um esquema, utiliza-se a opgéo $Controle Uppercase, para que 0s nomes dos arquivos
e itens sejam convertidos para letra maiuscula.

2.17.3.2 Sintaxe
$Controle Uppercase
2.17.3.3 Argumentos
Opgao utilizada na estrutura de um esquema de um banco de dados OpenBASE, para que os nomes de
itens e arquivos, sejam gerados em letra maidscula. Util, ao se utilizar aplicativos que tratam banco de

dados OpenBASE, como: geral e utilitarios (bddesc, bdadic, bdindc, bdveri, etc), que séo sensitivos a letra
minuscula/maiuscula.

2.17.3.4 Exemplos

$Controle uppercase
banco teste 1 argrecup
nome: tabela E
codigo(0) U02
nome (0) U20
Seria gerado, apds a compilagdo deste esquema:

TABELA E
CODIGO u02
NOME u20

2.17.4  $Controle Inibin

2.17.4.1 Propdésito
Evita que itens binarios do tipo D2 ou D4, tenha os bits invertidos, caso o processador seja Intel.
2.17.4.2  Sintaxe
$ Controle Inibin
2.17.4.3 Utilizacdo

Util para evitar problemas, na ordenacéo de datas de campos binarios D4, D2, ja que tais itens sdo binarios
invertidos (bits sdo agrupados, do fim para o inicio).
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2.17.5 $controle nomegrande

2.175.1  Proposito

Ao se especificar, $ controle nomegrande, na primeira linha de um esquema de um banco de dados
OpenBASE, permite-se que 0s nomes do dicionario de dados, arquivos e itens tenham até 63 bytes de
tamanho, e ndo mais 10 bytes (arquivos) e 12 bytes (itens).

2.175.2 Exemplos

$controle nomegrande

banco banco_com_nomegrande 1

nome: arquivo_com_nome_muito_grande e
item_com_nome_grande (0) U02

2.18 Espelhamento do Bancos de Dados OpenBASE.

2.18.1 Proposito

Permite que uma cdpia do banco de dados, seja automaticamente gerada em outro diretorio, funcionando
como backup dos arquivos de dados.

2.18.2 Sintaxe

banco [<percurso>] <nome_banco> <codigo_de_seguranga> espelho = <path>
2.18.3 Argumentos
Path  Diretorio ou percurso, onde os arquivos de dados do banco serdo copiados.
2.18.4 Utilizac&o

A opcdo espelho é dtil, quando deseja-se obter uma cépia online, dos arquivos de dados de um BANCO
OpenBASE, a medida em que estes vdo sendo atualizados. Os arquivos entidades (tipo E), sdo espelhados
como arquivos do tipo F, enquanto que arquivos Relacionamento (tipo R), sdo espelhados como arquivos
do tipo S. Os arquivos espelhados ndo podem ser acessados para gravacao, apenas consulta.

Antes de se inicializar o processo de espelhamento, é necessario que 0s arquivos originais, sejam copiados
para o percurso (path), onde sera feito o espelhamento para que os arquivos fiquem atualizados e
compativeis.

2.18.5 Exemplos
banco /usr/alm/dic/BDALM 12 espelho = /usrl/alm/dic.

2.19 Itens Memo tipo M, O e Q

2.19.1 Proposito
Armazenar um campo texto ou uma imagem bmp, gif ou jpg.
2.19.2 Sintaxe

nome: nomearq E
item_chace (0) tipo/tamanho
item_memo M4/04/Q4

2.19.3 Utilizacéo

Em um esquema, no lugar de se definir um item memo M4 pode ser definido um item tipo O4 ou Q4.
Neste caso, no lugar de ser criado um diretério com nome do arquivo onde esta o item M4(mmnomearq) e
dentro deste diretdrio ser criado outro diretdrio com o nome do item M4 onde sdo armazenados 0s arquivos
memo referentes ao itens M4, é criado um arquivo para conter 0s memos, evitando ocupacao desnecesséria
de espaco em disco, ou problemas de permissdo de leitura/execucao/gravacdo deste arquivos.
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Na linguagem OPUS pode ser utilizados as fun¢ées MEMOPUT, MEMOGET, MEMODEL e
MEMOFILE para processar itens tipo O ou Q.

O utilitario bdveri verifica a integridade referencial entre os itens memo (M4, O4 o0 uQ4) e os arquivos no
diretdrio mm<arg>/<item> ou cadeias nos arquivos 00<nimero> ou gg<arqu><item>.

Para ndo ser efetuada a verificagdo especificar a opgdo —m.

O utilitario bddesc descarrega nas opgdes —a<arquivo> ou —S (todos) no mesmo formato os itens memo,
permitindo a conversdo de tipo quando utilizado o utilitario bdadic.

Ao se alterar um item de M4 para O4 ou Q4, ou de O4 para Q4, deve-se descarregar 0 arquivo em
questdo(bddesc), alterar o tipo do item no esquema, recompilar(define <nome do esquema>) o banco
recriando o arquivo, e por fim recarregar tal arquivo(bdadic)

O item Q4, foi criado, visto que a utilizagdo do item O4, gera para cada item O4, um arquivo com 0 nome
oo+nUmero seqliencial do item O4 no esquema. Com isso, cada vez que for acrescentado ou retirado
qualquer item declarado antes do item O4, o arquivo oo+numero seqliencial do item O4 é redefinido com
outro nome.

2.19.4 Exemplos

nome: arqtes e

c1(0) N3
mem1 04
mem2 04

Para o tipo O sdo criados, automaticamente, 0s arquivos:
nome: 00000002 r

chave(0) 14

valor U500
e

nome: 00000003 r

chave(0) 14

valor U500
onde:

os valores dos itens chave dos arquivos 00000002 e 000000003 séo os valores dos itens meml1 e mem2
quando diferentes de zero. Os nomes dos arquivos sdo formados de 0o + nimero do item tipo O.
Para o tipo Q séo criados automaticamente os arquivos:

nome: ggargtmeml r

chave(0) 14

valor U500
e

nome: qgargtmem2 r

chave(0) 14

valor U500

onde: os valores dos itens chave dos arquivos qgarqumeml e ggarqumem?2 sdo os valores dos itens mem1
e mem2 quando diferentes de zero. Os nomes dos arquivos sdo formados de qq + as quatro primeiras
letras do nome do arquivo + as quatro primeiras letras do nome do item g4.

Caso ocorra coincidéncia na formacdo do nome do arquivo gqg<nomearg>+<nomeitem> ao se compilar o
esquema(define), ocorre erro.

2.20 Esquema Criptografado

2.20.1 Proposito

Compilar um esquema criptografado, evitando que o esquema de um banco de dados OpenBASE possa ser
visualizado pelo usuario, proporcionando maior seguranca e restricdes de acesso aos bancos de dados.
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2.20.2 Sintaxe
define —x <chave> <nome do esquema criptografado>
2.20.3 Argumentos
-X <chave> Chave é senha utilizada na criptografia do esquema.
2.20.4 Utilizacéo

Visando melhorar o controle de acesso a um esquema de um banco de dados OpenBASE, foi feito uma
opcdo de compilagdo de um esquema criptografado, gerado a partir da fungdo ENCRYPT da Opus,
conforme exemplo abaixo.

2.20.5 Exemplos

O exemplo a seguir, € um programa em Opus, que faz a criptografia de um esquema.

Este programa recebe como parametros, o esquema do banco sem ser criptografado, o esquema do banco a

ser criptografado e uma senha de criptografia.

prog criptografia

parameters esqnor, esqcri, chave

private dynamic varl

private dynamic var2

x = memoread (esqnor, varl)  && Carrega na variavel varl conteddo de esgnor

I =len (varl)

do while | %68 <> 0 && o tamanho da cadeia criptografada deve ser multiplo de oito
varl=varl+" "
++1

enddo

var2= encrypt (varl,chave,1) && funcéo que criptografa a cadeia, varl,utilizando x

* a senha chave, e atribuindo o resultado a variavel var2.

x= memowrit (esqcri, var2) && grava no esquema criptografado esqcri, o

* conteudo de var? ja criptografado pela fungéo encrypt

Apos compilar o programa acima, deve-se executar o comando:
criptografia esqnor esqcri, abc.

Onde:
define —x abc esqcri Compila um esquema criptografado (esqcri)
Criptografa Programa executavel que faz a criptografia.
Esqgnor Nome do esquema normal, sem ser criptografado.
Esqcri Nome do esquema a ser criptografado.
Abc Senha a ser utilizada na criptografia.

2.21 Opcodes de Execucao do DEFINE

2.21.1 Propésito
Inibe a confirmagcdo de criacdo de arquivos, apos a compilagéo do Banco de Dados.
2.21.2 Sintaxe

define —s <esquema>

2.21.3 Utilizacéo

-S Indica que ndo sera perguntado ao usuario, se deseja recriar 0s arquivos do banco de dados.
Substitui a opgdo $controle semarquivo, utilizada no esquema do banco de dados.
-r Todos os arquivos do banco de dados, serdo (re)-criados, apos a compilagdo do esquema, sem

confirmac&o prévia.
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-0 o dicionério de dados e os arquivos referente ao bloqueio do banco e arquivo de recuperagdo nao
serdo recriados.

3 Programacéao de aplicativos

3.1 SET CONNECTION to <host>

3.1.1 Propdsito
Conectar de forma remota dois ou mais banco de dados na mesma maquina ou em maquinas distintas
3.1.2 Sintaxe
SET CONECTION TO <host>
3.1.3 Argumetos:
<host> - nome do host relacionado a um endereco IP na tabela de hosts.
3.14 Utilizacdo

Esta opcdo deve ser utilizada sempre que uma aplicacdo cliente-servidor desejar utilizar mais de um banco
de dados Openbase,( podem ser iguais ou ndo) localizados em diferentes diretérios no mesmo servidor ou
em servidores distintos. Deve-se atribuir diferentes nomes ao mesmo endereco IP do servidor que se
deseja conectar, na tabela de hosts(c:\windows\hosts).

3.15 Exemplo

prog
if CONNECT("marte") = .F. && Estabele¢o cone¢cdo com méaquina marte — sco-unix
? "ERRO NA CONECAO COM ts8"
endif
database /usrl/clientes/exemplo 1 a2 && Abro banco exemplo na maquina marte
select a
use pessoa
locate
Do While .not. eof()
? nome
? str(idade)
wait
continue
Enddo

if CONNECT("aix") =.F.  && Estabele¢o cone¢do com méquina aix
? "ERRO NA COMECAO COM AIX"
endif
database /usrl/clientes/exemplo 1 a 2 && Abro o banco exemplo ha maquina aix
select a
use PESSOA
locate
Do While .not. eof()
? NOME1
2 str(IDADE1)
wait
continue
Enddo
SET CONNECTION TO "marte" && Altero conegéo para maquina sco-unix
database /usrl/clientes/exemplo 1 a2
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select a
use pessoa
locate
Do While .not. eof()
? nome_p
? str(idade)
wait
continue
Enddo

Observacdo: As maquinas de nome "aix" e "ts8", possuem diferentes enderego IP no arquivo hosts (tabela
de hosts). O banco de dados exemplo é 0 mesmo nas duas maquinas.

3.2 GetSockName()

3.2.1 Propdsito
Retorna o enderego IP da maquina cliente a partir de um programa opus cliente/servidor .
3.2.2 Sintaxe
m = GetSockName()
3.2.3 Utilizacdo

Esta funcéo é Gtil, quando a partir de uma programa Opus em ambiente cliente servidor( send/receive ou
$client) desejamos saber o enderego IP da méquina cliente.

3.24 Exemplo

prog

a =cliser(6667,710.1.1.10”)

? GetSockName() && retorna o enderego IP da maquina que esta acessando o IP 10.1.1.10

x = cliser(0,””)
N&o confundir com a funcdo cadeia TTYIP () que retorna o endereco IP da estagdo de trabalho (cliente)
que se conecta ao servidor UNIX, via emulador de terminal TELNET.

3.3 GetPeerName()

3.3.1 Propésito
Retorna o endereco IP da méaquina servidor a partir de um programa opus cliente/servidor .
3.3.2 Sintaxe

m = GetPeerName()
3.3.3 Utilizacao

Esta funcdo é Gtil, quando a partir de uma programa Opus em ambiente cliente servidor( send/receive ou
$client) desejamos saber o endere¢o IP da maquina servidor.

3.34 Exemplo

prog

a = cliser(6667,710.1.1.10”)

? GetPeerName() && retorna o enderego IP da maquina servidor , ie., 10.1.1.10

x = cliser(0,””)
N&o confundir com a funcdo cadeia TTYIP () que retorna o endereco IP da estagdo de trabalho (cliente)
que se conecta ao servidor UNIX, via emulador de terminal TELNET.
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3.4 Funcdes para controle de processos
As funcgoes abaixo, fornecem ao usuario, informacdes referentes ao nimero e nome dos processos ativos
na maquina. Valem tanto para o ambiente Unix, quanto para o0 Win9x, e Windows NT.

34.1 GetPid

3411 Propésito
A funcdo numérica GetPid() retorna o nimero do processo corrente.
3.4.1.2 Sintaxe
GetPid()
3.4.1.3 Utilizacdo
Esta funcdo é dtil, quando desejamos , a partir de um programa Opus, saber o nimero do processo gerado
pelo programa Opus, que esta sendo executado.

3.4.2 KillProcess

3.4.2.1 Propdsito
A funcdo ldgica KillProcess(<num>) termina o processo indicado por <num>.
3.4.2.2 Sintaxe
m = KillProcess (nimero)
3.4.2.3 Argumento
NUmero — ndmero do processo que se deseja terminar
3.4.2.4 Utilizacao
Esta funcdo deve ser utilizada, quando a partir de um programa Opus, desejarmos eliminar um
determinado processo. Retorna TRUE se o processo indicado por <ntimero> foi eliminado com sucesso.

3.4.3 Aprocesses

3.4.3.1 Propdésito
Retorna a quantidade de processos que estdo ativos
3.4.3.2 Sintaxe

tot_processo = APROCESSES ( [ <vetl> [,<vet2>]])
3.4.3.3 Argumentos

vetl = Nome dos processos ativos
vet2 = NUmero dos processos ativos

3.4.3.4 Utilizacdo

A funcdo numérica APROCESSES ( [ <vetl> [,<vet2>]] ) retorna o nimero de processos em execucao. Se
<vetl> for especificado 0s nomes dos processos sao retornados e se <vet2> for especificado seus
ndmeros séo obtidos .(No ambiente Windows NT é necessaria estar instalada a PSAPI.DLL e o programa
ligado com a PSAPI.LIB)

3.4.35 Exemplo

n=aprocesses()

decl nome[n]=space(20)

decl nume[n]=0

n=aprocesses(nome,nume) && Seria retornado o0 nome e 0s respectivos nimeros
&& dos processos que estdo sendo executados
&& na maquina.
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3.5 Zip()

3.5.1 Propdésito
Comprimir um arquivo a partir de uma aplicagéo Opus.
3.5.2 Sintaxe
M = zip(<arqgzip>,<argori>)
3.5.3 Argumentos

argzip - nome do arquivo .zip que serd criado
argori - nome do arquivo a ser compactado

354 Utilizacdo

Esta funcdo € util, quando a partir de uma programa Opus , deseja-se compactar um arquivo.
utilizado-se para isto 0 WinZip. Com isso, pode-se criar um arquivo zipado, e 0 mesmo pode ser enviado a
outra maquina através das funcGes ftpsend() , SendFile(<aruivo>.

355 Exemplo

m = zip("'teste.zip™, "test.txt"")
3.6 unzZip()

3.6.1 Propdésito
Descomprimir um arquivo a partir de uma aplicagdo Opus.
3.6.2 Sintaxe
m = unzip(<argzip>,<arqdes>)
3.6.3 Argumentos

argzip - nome do arquivo .zip que serd descompactado
arqgori - nome do arquivo a ser criado

3.6.4 Utilizacdo

Esta funcéo é Gtil, quando a partir de uma programa Opus , deseja-se descompactar um arquivo, utilizado-
se para isto o WinZip. Com isso, pode-se criar um arquivo destino , extraido a partir de um arquivo
compactado, caso este arquivo destino exista no arquivo compactado(.zip). Se o arquivo destino néo for
informado, o arquivo que existir no arquivo compactado, sera criado. .

3.6.5 Exemplo

m = unzip(*'teste.zip",""") && serd cirado o arquivo que existir dentro de teste.zip

3.7 FTPSEND - FTPRECEIVE

3.7.1 Propésito
Permitir o envio ou recebimento de arquivos, via ftp, a partir de um programa Opus.
3.7.2 Sintaxe

ftpsend (<ser>, <log>,<pas><ori>,<des>)
ftpreceive (<ser>, <log>,<pas>,<ori><des>)

3.7.3 Argumentos

<ser> nome do servidor
<log> login no servidor
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<pas> senha no servidor
<ori> arguivo origem
<des> diretdrio/arquivo destino

3.7.4 Utilizacao

Util em programas Opus, quando se deseja enviar ou receber arquivos de um servidor remoto, sem ter que
se utilizar algum arquivo batch ou shell.
Caso o cliente seja windows 9x, NT, 2000, deve estar instalada a biblioteca WININET.lib

3.75 Exemplos

If ftpsend (“10.1.1.26”, “root”, “senha”, “\tmp\teste”, “/usr/tmp”)
? “Arquivo foi enviado com sucesso”
endif

3.8 Bibliotecas Shared Objects(.s0)

3.8.1 Propésito
Fazer com que um programa Opus acesse as bibliotecas libbd e libfachib em tempo de execucao.
3.8.2 Sintaxe
libbd.so e libfacbib.so
3.8.3 Argumentos
Nenhum
3.84 Utilizacdo

Ao utilizar estas bibliotecas, uma aplicacdo Opus sé faz acesso a elas, em tempo de execucdo, e ndo mais
em tempo de linkedi¢do. Com isso, o tamanho do programa executavel diminui em até 95%.

Além disso, caso haja alguma alteracdo nas bibliotecas libbd e libfacbib do Openbase, néo sera necessario
a recompilagdo do programa Opus.

PS: Esta opcéo so esta disponivel para o Linux

3.9 $testitem

3.9.1 Propésito

Fazer com que um programa Opus, em tempo de execucdo, verifique se as caracteristicas dos itens de dado
estdo de acordo com o dicionario de dados.

3.9.2 Sintaxe
$testitem
3.9.3 Utilizacdo

Um programa Opus que abra um banco de dados Openbase, ao ser compilado gera um fonte C que contém
as caracteristicas dos itens de dado(tipo, tamanho,no de casas decimais, se € nulo ou ndo). Logo sempre
que houver uma mudanga no esquema do banco de dados e o dicionario de dados for regerado, o programa
Opus deve ser recompilado.

Com a opg¢do $item se houver alguma diferenga entre o dicionério de dados e o programa Opus em relacdo
as caracteristicas dos itens de dado, sera emitida a mensagem de erro:

“OPUS(IteVar)=> Tipo/Tamanho do item(nome_item> Invalido”
“OPUS(Varlte)=> Tipo/Tamanho do item(nome_item> Invalido”
Esta opcéo é util, quando ainda se esta desenvolvendo o esquema do banco de dados.

21



3.10 FILENAME()

3.10.1 Propésito

Retornar o nome de um arquivo externo ou arquivo do Openbase.
3.10.2 Sintaxe
nome_arg = FILENAME()
3.10.3 Argumentos
Nenhum
3.10.4 Utilizacéo

Esta fungdo é atil quando em um programa Opus, necessita-se saber 0 nome do arquivo do banco de dados
,0u 0 nome do arquivo externo, que estd em uso(aberto).

3.10.5 Exemplo

prog

database teste 1 a 2

select a

use TABELA

nome = FILENAME()

? nome && deve exibir o nome do arquivo aberto , ou seja, TABELA.

3.11 Arquivos Externos

3.11.1 L -Sequencial em linha.

Este tipo de arquivo tem tamanho de registro variavel e todo registro deve terminar com um caractere de
nova linha (NL =\n), Tira brancos a direita.

N&o permite a alteracdo do tamanho do registro num comando CHANGE.

Num comando DELETE o registro é preenchido com -.

A inclusdo de um registro é feito no final do Arquivo, com o comando APPEND.

3.11.2 M- Sequencial em linha.

Este tipo de arquivo tem tamanho de registro variavel e todo registro deve terminar com um caractere de
nova linha (NL = \n).

Tira brancos a direita. Permite a alteracéo do registro num comando CHANGE porque cria um novo
arquivo. Num comando DELETE o registro é excluido porque cria um novo arquivo. Permite 0 comando
INSERT para inserir um registro no meio do arquivo.

3.12 Compilacao de programas
3.12.1 Opcéo de compilagéo -l

3.12.1.1 Propdésito

Ao se compilar o programa Opus com a opgao —I, significa que o programa executavel ndo sera gerado.
Esta opcédo de compilacao indica também que ndo serd verificada a vigéncia da copia OpenBASE, em caso
de cOpia demonstracao.

3.12.1.2  Sintaxe
Opus —-I <nome do programa>.f
3.12.1.3 Utilizacdo
Util quando se deseja apenas verificar a sintaxe de um programa OPUS.
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3.12.2 Opcéo de compilagéo -r

3.12.2.1  Propdsito
Ao se compilar o programa Opus com a op¢ao —r, pode-se passar parametros ao compilador C.
3.12.2.2 Sintaxe
opus —r <lista parametros> <nome do programa>
3.12.2.3  Utilizagcao

Util quando se utiliza mais de um processador na maquina. Neste caso deve-se passar a opgdo DSMP
(SIMETRICA ( MULTIPLE PROCESS).

3.13 Opcodes de Controle

3.13.1 Configurando o Ambiente
E possivel selecionar as opgdes para o comando OPUS $ via as variaveis de ambiente do UNIX. Estas
variaveis sao:
OPUSOPT
Quando selecionada indica ao compilador quais opcdes este deve seguir durante a compilag¢do de um fonte
OPUS, o que eqiivale a usar estas opc6es dentro do préprio fonte com o comando "$".
DIRLIB
Quando selecionada indica o diret6rio onde as bibliotecas de sistema da OPUS estdo localizadas
(libfacbhib.a e libbd.a).
DIRINC
Quando selecionada indica o diret6rio onde os arquivos de inclusdo de sistema da OPUS estéo localizados
(types.h, tsobjetos.h, etc.)
Exemplos
Informar ao compilador OPUS que os programas compilados irdo usar a versdo 5.3 e as bibliotecas do
usuario. Para fazer isto, selecione as varidveis seguintes:

$ PATH = /V5.3:$PATH

$ DIRLIB =/Vv5.3/lib

$ DIRINC = /V5.3/include

$ OPUSOPT = "library = mesmalib.a, dirlib, dirinc'

$ export PATH DIRLIB DIRINC OPUSOPT

3.13.2 $CONVNEED

3.13.2.1 Propdésito
Evitar conversdes de dados desnecessarias.
3.13.2.2 Sintaxe
$ CONVNEED
3.13.2.3 Utilizacdo

Nos comandos de leitura (FIND, SEEK e LOCATE), o conteido de todo o registro lido é convertido para
item de memoria, além destes sdo convertidos os itens de outros arquivos lidos por JOIN automatico.

Esta opcéo inibe a conversdo total e automatica, sendo assim, os itens de banco de dados s6 serdo
convertidos no momento de sua utilizacéo, agilizando em alguns casos o processamento do programa.

A utilizacdo desta opg¢do deve ser criteriosa pois ndo permite JOINS automaticos, pois isso inviabilizaria a
otimizacao.

3.13.3 $ORACLE

3.13.3.1  Propdsito
Permitir o acesso a uma base de dados ORACLE.
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3.13.3.2 Sintaxe
$ORACLE
3.13.3.3 Utilizacdo

Permite que um programa OPUS acesse bases de dados ORACLE e OpenBASE simultaneamente.

Este comando instrui ao compilador para gerar um codigo fonte para o pré-compilador C do ORACLE, o
ProC, com extensdo ".pc" ao invés de um fonte C com extensao ".c". O fluxo de compilacdo invoca o
compilador ProC.

Os comandos de acesso a base de dados OpenBASE continuam ativos e a base ORACLE ¢é acessada
através do comando com sintaxe SQL do ProC.

Opcoes para o pré-compilador ProC podem ser passadas pela op¢do $PCC_OPTIONS.

3.13.3.4 Exemplos
O exemplo a seguir mostra um programa com esta caracteristica

*
* Teste Opus acessando base de dados ORACLE
* Uso concomitante do ORACLE com OpenBASE.
*
$ORACLE, savec
$pcc_options = "'include=/usr/ORACLE/c/lib errors=yes host=c reclen=132"
prog
database TORACLE 1a2
use emp
EXEC SQL INCLUDE sqlca;
empno, mgr, sal, comm, deptno =0
hiredate, ename, job = space(10)
usernome = "SCOTT"
password = "TIGER"
EXEC SQL WHENEVER SQLERROR GOTO sqlerror;
EXEC SQL CONNECT :usernome IDENTIFIED BY : password;
0,0 say "Conectado ORACLE ao usuario: "'+usernome
EXEC SQL DECLARE salespeople CURSOR FOR
SELECT EMPNO, ENAME, JOB, MGR, HIREDATE, SAL, COMM, DEPTNO
FROM EMP;
EXEC SQL OPEN salespeople;
EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GOTO end_of fetch;
2
nlin=0
do while .t.
EXEC SQL FETCH salespeople INTO :empno, :ename, :job,
:mgr, :hiredate, :sal, :comm, :deptno;
incr nlin
replace empno, ename, job, mgr, hiredate, sal, comm, deptno
insert
enddo

LABEL SQL end_of_fetch

EXEC SQL CLOSE salespeople;

? "Transferidas "', nlin, " linha", iif(nlin =1, ""."*, "'s."")
EXEC SQL COMMIT WORK RELEASE;

2

? "Tenhaum ", "BOM DIA" bold

quit (0)

LABEL SQL sqlerror
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clear

? get_string (sqglca.sqlerrm.sqlerrmc, get_short(sqlca.sqlerrm.sqlerrml))
EXEC SQL WHENEVER SQLERROR CONTINUE;

EXEC SQL ROLLBACK WORK RELEASE;

quit (1)

3.13.4 $0ODBC

3.13.4.1  Propdsito

Permite que um programa OPUS acesse um banco de dados SQL através do driver ODBC.
O banco de dados SQL é derivado a partir do banco de dados OpenBASE, através do utilitdrio BDTSQL.
Os dados podem ser descarregados do banco OpenBASE no formato <INSERT INTO <arg> values
(<vall>,...<valn>> através da opc¢do —q no bddesc e incluidos no banco SQL.
3.13.4.2 Sintaxe

$odbc

set odbc on
3.13.4.3  Utilizagcao
Permite que alguns comandos e fungdes da OPUS gerem codigo para ODBC, podendo acessar bancos de
dados SQL.
Comandos:
database, find, locate [start], seek, insert, delete, modify, empty, save, restore, set order to, sort on, unlock e
undo.
Funcgbes
chain(), reccount(), indreccoundt(). A funcdo automatica também gera codigo para ODBC.
O comando database tem a seguinte sintaxe:

database <banco><seg><nivel><modo abertura>
onde:

<banco> é o nome do DSN utilizado no ODBC.

<seg> é ignorado no ODBC.

<nivel> deve ser: "UID = <usuario>; PWD = <senha>;""

<modo> é 0 modo de abertura do banco.
Deve existir na maquina o diretério \USR\TSGBD\ODBC)\, para que ao ser acessado durante a compilacdo
de um programa Opus, 0 banco SQL, cria um dicionario OpenBASE neste diretério. Se este dicionario
existir o banco SQL néo é acessado. Se o banco SQL for alterado, o dicionario OpenBASE deve ser
removido do diretdrio \usr\tsghd\odbc, para que possa ser recriado.
Com esta opgdo, um programa Opus pode acessar um banco de dados SQL, sem que o cddigo fonte do
programa seja alterado.
Basta apenas existir o driver ODBC instalado e configurado na maquina.

3.135 $PCC_OPTIONS

3.13.5.1 Propdsito
Passar parametros para o compilador ProC.
3.13.5.2 Sintaxe
$ PCC_OPTIONS = <expC>
3.13.5.3 Argumentos
<expC> Representam as opc¢des para o pré-compilador ProC.
3.13.5.4  Utilizacéo

Utiliza-se esta opgdo em conjunto da opcdo $ORACLE, para passar parametros ao pré-compilador ProC da
ORACLE.
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3.13.55 Exemplos
O exemplo a seguir mostra a utilizacdo deste comando.

*

* Teste Opus acessando base de dados ORACLE
* Uso concomitante do ORACLE com OpenBASE.

*

$oracle, savec

$PCC_OPTIONS = "include=/usr/ORACLE/c/lib errors=yes host=c ireclen=132"
prog

database TORACLE 1 a2

use emp

EXEC SQL INCLUDE sqlca;

3.14 Comandos

3.141 &

3.14.1.1 Propdésito

Mascara de Edi¢do para & valores numéricos.
Recebendo somente nimeros, preenchendo com zeros a esquerda ou deixando brancos se 0 campo estiver
vazio.

3.14.1.2 Exemplos
prog
tel = space (10)
@ 10,20 say "telefone..."  get tel pic (&&&) &&& - &&&&E&
read

3.14.2 CANCEL

3.14.2.1 Propdésito
Encerrar um programa retornando o controle ao processo chamador.
3.14.2.2  Sintaxe

CANCEL

QUIT [(<numero>)]
3.14.2.3 Argumentos
<numero> status do término do programa.
3.14.2.4  Utilizacéo
Na sua execug¢do fecha todos os arquivos abertos e o banco de dados utilizado.
Através dos comando QUIT é possivel retornar um cddigo (para o sistema operacional) que representara o
status de fim do programa.
Se o programa foi invocado por um outro programa escrito em OPUS, esse codigo pode ser capturado pela
funcdo DBERR(). Sob o sistema operacional UNIX, se um processo escrito em outra linguagem houver
invocado um programa desenvolvido em OPUS, o status do comando QUIT estara armazenado na variavel
ambiental $?.
O comando CANCEL sempre retorna O (zero).
3.14.2.5 Exemplos
O exemplo a seguir mostra a utilizagdo dos comandos CANCEL e QUIT retornando um cddigo de erro.

IF tudobem && tudo bem é uma variavel l6gica

CANCEL
ELSE
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QUIT(1)
ENDIF
3.14.2.6 Consulte
EXIT, FUNCTION, PROCEDURE, PROGRAM, RETURN, RUN, SLEEP e DBERR().

3.14.3 DECLARE LONG

Declare Long <Vetor>[<numero>]=<expressao>
A palavra LONG indica que a dimensdo do vetor <numero> pode ser maior que 65535.

Vetor pode ser acessado ou modificado utilizando os comandos STORE, GET, ACEITE, INCR, DECR,

mas as rotinas AFILL, ASORT, etc... ndo podem indicar este vetor.
3.14.31 Exemplos
declare long vetopt[70000]=space (70).
3.14.3.2  Consulte
DECLARE, STORE, GET, INCR, DECR, AFILL(), ASORT().

3.14.4 Clausula DYNAMIC

3.14.4.1 Propdsito

Serve para alocar uma variavel dinamicamente, sem tamanho pré-definido.

A variavel pode ser usada nos comandos MEMOGET, MEMOPUT, MEMOREAD, MEMOWRIT,
MLCOUNT, MEMOLINE, MEMOEDIT, MEMOSAVE, MEMOSEEK, LEN, ENCRYPT, ?, +
(Concatenagdo), = (Atribuicdo), TRIM, EMPTY, UPPER, LOWER, WORD, STRTRAN, SUBSTR,
LEFT, RIGHT, LTRIM, ALLTRIM, HTML_GET, HTML_PUT, REPLACE.

As variaveis dindmicas podem ser passadas como parametros.

A clausula DYNAMIC pode ser associada com os comandos Static, Public e Private.

3.14.4.2 Sintaxe

STATIC DYNAMIC <VARIAVEL> [(C)]
3.14.4.3  Argumentos
Variavel — Nome da variavel de trabalho.
3.14.4.4  Exemplos

private dynamic stor(c)
public dynamic stor(c)
static dynamic stor(c)

3.14.45 Consulte
PRIVATE, PUBLIC, STATIC.

3.145 EMPTY

3.145.1 Propdésito
Esvaziar todo um arquivo.
3.145.2  Sintaxe

EMPTY
ZAP

3.14.5.3 Utilizacdo
Esvaziar todo o conteido do arquivo selecionado.
3.145.4 Exemplos

prog

database EXEMPLO 1 a2

use PESSOA

empty && lré esvaziar o arquivo PESSOA.
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3.14.5.5 Consulte
ZAP.

3.14.6 GO |[BYTE]
3.14.6.1 Observacdes

A opcdo BYTE foi criada para posicionar em arquivos externos, mesmo tipo L ou M. <expN> indica o

byte a posicionar.

No caso de arquivos externos tipo S ou R, a <expN> corresponde ao nimero do registro menos 1 vezes o

tamanho do registro.

No caso de arquivos externos tipo L ou M, <expN> corresponde a soma dos tamanhos dos registros mais 1

(UNIX) ou mais 2 (DOS) anteriores ao registro.
3.14.6.2 Exemplos

use*
abc s len(20)
au20
enduse
go2 && equivale a go byte 20
use*
abc 1 len(20)
au20
enduse
decl posi[3]=0
locate
p=0
fori=1to3
posi[i]=p
p=p+len(a)+2
continue
next
go byte posi[2] && posiciona no segundo registro

3.14.7 REINDX

3.14.7.1 Propdsito

Re-indexar um arquivo externo.

3.14.7.2  Sintaxe
REINDEX

3.14.7.3 Argumentos

E utilizado para reorganizar o indice de um arquivo externo que esta sendo usado. Deve ser utilizado

quando a funcdo BADINDEX( ) retornar verdadeiro (.T.).
3.14.7.4 Exemplos
PROG
USE *
diary I LEN (60)
phone_num nlOKEY

name u20
addr U30
ENDUSE

IF BADINDEX ()
? "'reorganiza o arquivo diario"
REINDEX

ENDIF
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3.14.8 Comandos de Tabulacédo

3.14.8.1 Sintaxe

CATEGORIZE <var> <valorl> ... <valorn>

BREAK <varl> ... <varn>

RECODE <varl> <var2>[ ... <varn>]
<vall> <val2>[ ... <valn>]

<vall> <val2> [ ... <valn>]
GROUP <varl> <var2>
<vall> <val2>

<vall> <val2>

SET FORMAT TO [<proc>]

SET LEVEL TO <num>

SET INVALID TO <num>

CROSS <ident> <varcl> <varc2> [QT = <varg>] [WT = <varw>]
[BY=<varbl>...<varbn>]

TABULATE <ident> <varcl><varql> [<varg2>] ... [<vargn>] [WT = <varw>]
[BY=<varbl>...<varbn>]

TERMINATE

CONVERT <vargdl> [..<vargdn>] <varcl> [..<varcn>]
<vargoll> [...<vargonl>] <valcll> [...<valcnl>]

<vargoln> [..<vargonn>] <valcln> [...<valcnn>]
Onde:

<ident> literal identificador da matriz (tamanho = 24)
<varc.> variavel numérica categorizada
<varq.>varidvel numérica quantitativa

<val..> valor numérico

3.149 Semantica

O comando CATEGORIZE indica as categorias de uma variavel.

O comando BREAK indica as variaveis de quebra, isto €, se houver mudanca de valor de qualquer variavel
as matrizes em memoria deverdo ser gravadas, contendo 0s campos de controle o valor destas variaveis.

O comando RECODE indica a criacdo de uma varidvel categorizada a partir dos valores de uma ou mais
variaveis.

O comando GROUP indica a criagdo de uma variavel categorizada a partir de uma variavel quantitativa.

O comando SET FORMAT TO indica a subrotina a gravar os valores das matrizes.

Se 0 nome da subrotina ndo for informado, as matrizes sdo impressas.

Os valores séo passados para a subrotina num pardmetro cadeia no formato:

<ident>:<varql>;<varg2>; : <varbl>;<varb2>;<varb3>;<varb4>; :<vall>;...,.<valn>

identificacdo : valores das variaveis de quebra : valores das varidveis por : valores das células da matriz Os
grupos de valores sdo separados por : (dois pontos) e os valores sdo separados por ; (ponto e virgula).
Todos os campos s&o em formato texto (ASCII).

O comando SET LEVEL TO indica o nivel a gravar no campo de controle da matriz de saida.

O comando SET INVALID TO indica o valor da categoria invalida para as varidveis categorizadas.

O comando CROSS indica uma matriz a ser calculada com nimero de linhas igual ao nimero de categorias
da primeira variavel e nimero de colunas igual ao nimero de categoria da segunda variavel. Se a variavel
QT nao for especificada soma um as células da matriz, caso contrario, soma o valor desta variavel as
células. Se a variavel WT for especificada, multiplica-se este valor pelo valor a ser somado nas células. Se
as variaveis BY forem especificadas, calcula-se uma matriz para cada combinacdo de valores destas
variaveis, gravando-se estes valores em campo de controle.
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O comando TABULATE indica uma matriz a ser calculada com ndmero de linhas igual ao nimero de
categorias da variavel categorizada e nimero de colunas igual ao nimero de varidveis quantitativas
especificadas. Para cada registro selecionado, soma-se o valor de cada varidvel quantitativa nas células da
linha correspondente a categoria da varidvel categorizada. Se a varidvel WT for especificada, multiplica-se
este valor pelo valor a ser somado nas células. Se as variaveis BY forem especificadas, calcula-se uma
matriz para cada combinacdo de valores destas variaveis, gravando-se estes valores em campo de controle.
O comando TERMINATE indica a gravacgdo final das tabelas em memodria.

O comando CONVERT indica a conversao de valores de uma ou mais variaveis quantitativas origem para
uma ou mais variaveis quantitativas destino associadas a categorias de uma ou mais variaveis
categorizadas, causando no comando CROSS ou TABULATE que utilizem uma ou mais variaveis
quantitativas destino a soma dos valores das variaveis quantitativas origem nas células das matrizes
indicadas pelas categorias especificadas.

3.15 Clausulas SET

3.151 SETALARMTO

3.15.1.1 Propdsito

Determina o tempo em segundo, que o bdserv inicializado por uma aplicacdo cliente, deva permanecer
ativo, sem que haja comunicacdo da aplicagdo cliente.

3.15.1.2  Sintaxe
SET ALARM TO [<tempo>]
3.15.1.3 Argumentos

tempo — tempo em segundos, que o bdserv filho, inicializado pela aplicagéo cliente, permanecerd ativo,
sem que haja, comunicacdo da aplicacdo cliente.

3.15.1.4  Utilizacéo

Evitar que um processo filho bdserv, permaneca ativo infinitamente, caso a aplicacdo cliente seja finalizada
de forma anormal, sem finalizar o bdserv (disconnect).

3.15.1.5 Exemplos

SET ALARM TO 3.600 Indica que apds 3.600 segundos (1 hora) sem comunicacéo, o bdserv saird do ar.
SET ALARM TO N&o determina nenhum tempo (tempo infinito), para que o bdserv saia do ar,
caso a aplicacdo cliente ndo se comunique com o servidor (bdserv).

3.15.2 SET CENTURYWINDOW TO < num >

Para valores menores que num, o0 ano passa a ser admitido como 20num ou seja dois mil + o0 ano setado em
num.

Para valores maiores do que num, o0 ano passa a ser admitido como 19num ou seja mil novecentos + ano
setado em num.

3.15.2.1 Exemplos

Set centurywindow to 20.
Para ano menor do que 20, por exemplo 19, é admitido o ano 2019.
Para anos maiores ou igual a 20, por exemplo 21, é admitido o ano 1921.

3.15.3 SET CURSORPOS ONIlOFF

3.15.3.1 Propdsito
Desabilita o posicionamento do cursor.
3.15.3.2  Sintaxe

SET CURSORPOS ON|OFF
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3.15.3.3  Utilizagao

Util, quando se deseja exibir alguma expressdo ou valor, através do comando ?, a partir da posicao corrente
do cursor, onde o programa foi executado.

3.15.34 Argumentos

OFF | Retira o posicionamento do cursor, fazendo com que a posi¢do corrente do cursor onde o
programa foi executado, seja assumida como posicdo inicial.

ON Faz com que o posicionamento do cursor, seja controlado pelo programa (linha, coluna).

3.15.35 Exemplos

$noclear
prog
xind =0
set cursorpos off
Do while xind < 200
?xind
sleep (1)
++xind
Enddo
Return

3.15.4 SET DEMO on/off

3.15.4.1  Propdsito

Permite a abertura de um banco de dados e seus respectivos arquivos de dados e de indice, em um
CDROM. Os arquivos séo lidos, e nada é gravado.

3.15.4.2 Sintaxe
set demo on
3.15.4.3 Utilizacdo

Util quando se deseja executar um programa a partir de um CDROM, estando o banco de dados no
CDROM. Com esta op¢éo ligada, o banco é aberto no diretdrio corrente onde foi executado o programa. E
necessario que o percurso onde esta o banco de dados e seus arquivos (dados e indices), sejam iguais, tanto
no CDROM quanto no disco rigido. Caso contrario deve-se executar o comando NAME = "X:<Percurso
BD> <Nome BD>". Neste caso, 0 banco sera aberto de acordo com o conteido da varidvel NAME. Os
comandos de gravacdo, tais como INSERT, DELETE, MODIFY, sdo ignorados.

3.15.5 SET EXACT

3.15.5.1 Proposito

Determina que ao se comparar expressdes cadeias, estas sejam exatamente iguais. A op¢do set exact on,
passa a ser default na Opus, ou seja, se no programa principal ndo for dado o comando, set exact off,
assume-se que set exact on esta habilitado.

3.15.5.2 Sintaxe
Set exact on
3.15.5.3 Utilizacdo

Ao se tornar default, o set exact on, evita que ao se comparar uma expressao cadeia ndo vazia com uma
expressdo cadeia vazia, o resultado seja verdadeiro.

3.15.6 SET MESSLEN TO <num>

3.15.6.1 Proposito

Indica o tamanho mé&ximo da mensagem que um programa cliente, em Opus, utiliza para se comunicar com
o servidor (bdserv).
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3.15.6.2  Sintaxe
SET MESSLEN TO <NUM>
3.15.6.3  Argumentos

<num> Tamanho, em bytes, da mensagem a ser enviada pelo programa cliente, na conexdo com o
servidor.

3.15.6.4  Utilizacéo

Permite que um cliente, envie uma mensagem de tamanho varidvel, na comunicagéo com o servidor. Caso
ndo seja utilizado, o valor default da mensagem é de 1000 bytes. Util na comunicacao de redes WAN e
LAN, onde se utiliza um MTU (Maximum Transfer Unit) de 296 bytes, ja que neste caso, o tamanho
maximo da mensagem que um programa cliente em Opus enviaria ao servidor, na abertura do banco, seria
de 296 bytes (Set Messlen to 296), e ndo 1000 bytes.

3.15.7 SET NOTIMESTAMP ON

3.15.7.1  Proposito

Faz com que um registro que possua como primeiro item, um item T8, ndo tenham o valor deste item
automaticamente atualizado, quando tal registro for incluido ou alterado.

3.15.7.2 Sintaxe
SET NOTIMESTAMP ON
3.15.7.3  Utilizacao

Util em programas feitos para correcdes no banco de dados, onde néo se deseja que registros que possuam
itens do tipo T8, tenham o valor destes itens atualizado com a data e hora do sistema operacional, quando
os registros forem incluidos ou alterados.

3.15.8 SET PHONEND ON

3.15.8.1 Proposito

Indica que na rotina PHONETIC, néo sera eliminado o género ( 0 e a finais) e o namero (S e outras
terminacGes de plural).

3.15.8.2 Exemplos

? PHONETIC (""MENESES") se exibira MENE

? PHONETIC ("MENEZES") se exibira MENEZ
SET PHONEND ON

? PHONETIC (""MENESES") se exibira MENEZES
? PHONETIC ("MENEZES") se exibira MENEZES

3.15.8.3 Consulte
PHONAME() PHONETS( ), PHONETIC (), PHONOPT E WORD ().

3.159 SET PPID ON|OFF

3.15.9.1 Propdsito

Indica que de tempos em tempos, sera verificado se 0 nimero do processo pai, do processo de um
determinado programa, é 1 (INIT). Se for o programa sera terminado.

3.15.9.2  Sintaxe
SET PPID ON <numero de segundos>
3.15.9.3 Utilizacdo

Util em casos que na emulagdo de terminais (Telnet, Netterm) ou conexo via "Terminal burro” (por
exemplo, terminal server), ao se desfazer a conexao com o servidor, estando um programa no ar, tal
programa é terminado, mas 0 programa "chamado" por este programa permanece no ar.
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3.15.10 SET SORT

3.15.10.1 Propdsito
Gravar em um arquivo os enderecos dos registros ordenados.
3.15.10.2 Sintaxe
SET SORT TO [<expC>]
3.15.10.3 Argumentos
<expC> Representa um nome de arquivo.
3.15.10.4 Utilizacéo

Quando se informar , através deste comando, a <exp.C> especificando o nome do arquivo, sempre que for
executado um comando SORT ON os enderecos dos registros ordenados serdo gravados neste arquivo.
Para se desligar esta caracteristica basta invocar o comando SET SORT TO omitindo a expressédo
caractere.

Da mesma forma ocorre no uso do LOCATE, pois sempre que se informar um arquivo em SET SORT TO,
os registros lidos pelo comando LOCATE e pelo comando CONTINUE serdo lidos na ordem especificada
por este arquivo.

3.15.11 SET STRLERR ON

3.15.11.1 Sintaxe

OFF (default)
Se esta opgdo estiver ligada, as variaveis cadeias ao serem convertidas para itens tipo U tem seu tamanho
verificado. Se maiores que o tamanho do item é emitida a mensagem:
OPUS (varite) = estouro em conversao de cadeia para item tipo U.

3.15.12 SET TIMEOUT

3.15.12.1 Proposito
Indica o tempo (Timeout) que um programa cliente espera pela conexdo ao servidor.
3.15.12.2 Sintaxe
SET TIMEOUT TO <num>.

3.15.12.3 Argumentos

<num> Representa um nimero em segundos.
3.15.12.4 Utilizacéo
Permite o aumento do nimero default (atualmente 10), para um nimero maior, quando sua rede estiver
lenta.

3.15.13 SET TRUNCATE

3.15.13.1 Proposito
Truncar valores numéricos maiores que suas mascaras.
3.15.13.2 Sintaxe
SET TRUNCATE ON / off
3.15.13.3 Utilizacéo

Quando ligado (ON), os valores numéricos que tenham mais digitos que os definidos em suas mascaras de
edicao (PICTURE E TRANSFORM), sédo truncados perdendo os digitos mais a esquerda. Para que isto nao
ocorra, basta desligar (OFF) este comando. Neste caso, serdo exibidos asteriscos no lugar dos valores
truncados.

3.15.13.4 Exemplos

O exemplo a seguir mostra como utilizar este comando.
PROG
SET DECIMALS TO 2 ON var_num
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var_num = 327654.88

@ 10,10 SAY "Valor Truncado (TRUNCATEON) ="

@ 10,45 SAY var_num PIC ""99,99" && Exibira 54,88

@ 11,45 SAY TRANSFORM (*'99,99", var_num) && Exibira 54,88
SET TRUNCATE OFF

@ 13,10 SAY "Valor Asteriscos (TRUNCATE OFF) ="

@ 13,45 SAY var_num PIC "99,99" && Exibira ****

@ 14,45 SAY TRANSFORM (*'99,99", var_num) && Exibira ****

3.16 FUNCOES

3.16.1 ADIR()

<varn>=ADIR(<expc> [,<vetn>[,<vett.[,<veth>[,<vetd>[,<veta>]]]]] )
Retorna o nimero de arquivos encontrados em um diret6rio e opcionalmente caracteristicas destes arquivos
em vetores.
A expressdo cadeia <expc> contém o nome do diretorio e nome de arquivos a pesquisar.
O nome do diretdrio é opcional. O nome do arquivo pode conter "*" (asterisco) para indicar quaisquer
caracteres.
O vetor cadeia <vetn> deve ter elementos de tamanho no minimo 14 e contera os nomes dos arquivos
encontrados.
O vetor numérico <vett> contera os tamanhos dos arquivos encontrados.
O vetor <veth> deve ter elementos de tamanho no minimo 8 e contera as horas de atualizacdo dos arquivos
encontrados.
O vetor <vetd> deve ter elementos de tamanho no minimo 8 e contera as datas de alteragdo dos arquivos
encontrados.
O vetor <veta> deve ter elementos de tamanho no minimo 6 e contera os atributos dos arquivos
encontrados.
Em DOS os atributos séo:
para arquivo RDONLY R s0 leitura
para arquivo HIDDEN H escondido
para arquivo SYSTEM S do sistema
para arquivo VOLID \Y
para arquivo SUBDIR D diretorio
para arquivo ARCH A arquivo normal
Em UNIX os atributos séo:
para arquivos IFREG A arquivo normal;
para arquivos IFBLK B arquivo bloco
para arquivos IFDIR D diretdrio
para arquivos IFCHR C arquivo caracter
para arquivos IFIFO F arquivo fifo
3.16.1.1 Exemplos
n=ADIR(""*.f"")
if n>0
decl v1[n]=space(14)
decl v2[n]=0
decl v3[n]=space(8)
decl v4[n]=space(8)
decl v5[n]=space(6)
n=ADIR(""*.f",v1,v2,v3,v4,v5)
fori=1ton
?""'nome=""v1[i],"'tamanho="",v2[i],""hora="",v3[i],""data="",v4[i],""atributos="",v5[i]
next
endif
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3.16.2 ABASE()

3.16.2.1  Propdsito

Retornar o nimero de itens basicos (ndo redefinidos) ou preencher com a definigdo do arquivo
selecionado.

3.16.2.2  Argumentos

<vetC1l> representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o nome dos itens basicos do
arquivo. Deve ter no minimo 12 caracteres.

<vetC2> representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o tipo dos itens basicos do
arquivo. Deve ter no minimo 1 caracter.

<vetN1> representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o tamanho dos itens béasicos do
arquivo.

<vetN2> representa 0 nome do vetor que seré preenchido com o nimero de casas decimais dos

itens basicos numéricos do arquivo.

3.16.2.3 Utilizac&o
Retorna a quantidade de itens basicos (ndo redefinidos) do arquivo selecionado preenchendo,
opcionalmente, vetores com a caracteristica do registro do arquivo de banco de dados.
Quando utilizada sem argumentos, retorna o nimero de itens basicos do arquivo.
Os vetores devem ser declarados com o ndmero de elementos igual ao nimero de itens basicos do arquivo.
3.16.2.4 Exemplos
O exemplo a seguir mostra-nos como declarar vetores com o nimero de elementos igual ao nimero de
itens basicos do registro.

USE tab_func

gtd_item = ABASE() && Retorna o nimero de itens basicos do registro

DECLARE vet_nom[qtd_item] = SPACE(12)

DECLARE vet_tip[qtd_item] =" "'

* Exibe a quantidade de itens basicos (qtd_item) e preenche os

* vetores

? ABASE(vet_nom, vet_tip)

3.16.3 BADINDEX()

3.16.3.1 Propdsito
Verificar a consisténcia de um arquivo externo indexado.
3.16.3.2  Sintaxe
BADINDEX ()
3.16.3.3 Utilizacdo

Retorna verdade (.T.), quando ndo existir coeréncia entre o arquivo de dados e seu arquivo de indice, de
um arquivo tipo | e X.

Caso contrario, retorna falso (.F.), indicando a exata relacdo entre dados e indice.

Quando BADINDEX( ) retornar verdadeiro (.T.), indicando que o arquivo de indice esta incorreto, é
aconselhavel utilizar o comando REINDEX para corrigi-lo.

3.16.3.4 Exemplos
O exemplo a seguir demonstra a utilizacdo desta funcgéo.

PROG

USE *
agenda | LEN(60)
tel_num nl0 KEY
nome u20
endereco u30

ENDUSE

IF BADINDEX ()
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? "Reindexando arquivo agenda™
REINDEX
ENDIF

3.16.3.5 Consulte
REINDEX( ).

3.16.4 CENTSECONDS ()

3.16.4.1 Propdsito
Retorna o nimero de centésimos de segundos da hora atual.

3.16.5 CHAIN ()

3.16.5.1 Propdsito

Retorna o numero de registros inicializados com a cadeia utilizada na
pesguisa Seek <item> $=cadeia.

3.16.5.2 Sintaxe

Seek <item do banco>$= <string>
? chain()

3.16.5.3  Argumentos

<item do banco> Campo do arquivo utilizado na pesquisa.
<cadeia de caracter> Cadeia de caracter a ser pesquisada.

3.16.5.4 Exemplos

select a

use pessoa

Seek nome$=""Ana"

?chain && Exibe a quantidade de nomes inicializados com Ana.

3.16.6 CHARTOOEM

3.16.6.1 Propdsito

Converter uma cadeia escrita em um aplicativo (editor texto) Windows, para o formato ASCII, utilizada em
um aplicativo ndo Windows (console application).

3.16.6.2  Sintaxe
CharToOem (*"texto™)
3.16.6.3  Argumentos
""texto" Representa a expresséo cadeia a ser convertida para o formato ASCII.
3.16.6.4  Utilizacao

Esta funcdo é util, quando se deseja exibir vogais acentuadas e o cedilha, em um texto escrito em um editar
de textos do Windows (Notepad, Wordpad), em um aplicativo que rode em console application.

3.16.6.5 Exemplos
O programa abaixo foi escrito no wordpad e compilado na OPUS (console application):
prog
var=CharToOem (""Atencéo")
010,10 say var pec ""XXXXXXX""
wait
returm

3.16.7 CONNECT ()

3.16.7.1 Propdésito
Inicializar a conexao com um servidor.
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3.16.7.2  Sintaxe
Connect (<host>)
3.16.7.3 Argumentos
<host> Nome ou endereco IP do servidor a se conectar.
3.16.7.4  Utilizacéo

Funcéo logica que estabelece uma conexdo com uma maquina servidora. Se j& houver uma conexao
anterior esta é mantida.

A cada conexdo, um arquivo bdserv é carregado no servidor, indicando que tal conexao foi feita.
Inicialmente, antes que qualquer conexao cliente-servidor seja estabelecida, é necessario que pelo menos
um bdserv esteja ativo no servidor.

3.16.8 DISCONNECT ()

3.16.8.1 Proposito
Finaliza a conexdo com um servidor.
3.16.8.2  Sintaxe
Disconnect (<host>)
3.16.8.3  Argumentos
<host> Nome ou endereco IP do servidor a se conectar.
3.16.8.4  Utilizacéo

Funcdo logica que encerra a conexao estabelecida com um servidor, através da fungéo connect.
Retira do ar o bdserv, ativado pela funcdo connect, evitando com isso que haja varios processos (bdserv)
ativos, sem necessidade.

3.16.9 ENCRYPT()

3.16.9.1 Propdsito
Criptografar ou De-criptografar uma cadeia de caracter.
3.16.9.2  Sintaxe

<varc> = encrypt (<expcl>, <exp2>, <expn>)
3.16.9.3 Argumentos

varc Recebe o valor criptografado da cadeia expc 1.

Expcl Cadeia de caracter a ser criptografada.

Expec2 Cadeia de caracter, que funciona como senha, na de-criptografia de expc 1. Deve
Ter tamanho méaximo de 8 posigdes.

Expn Expressdo numérica, podendo ser:

0 — Criptografa
1 — Des-criptografia
3.16.9.4  Utilizacao

Criptografa uma cadeia de caracteres cujo tamanho deve ser multiplo de
8, a partir de uma senha (cadeia caracter). O valor criptografado da
cadeia de caracter é gerado como retorno da funcado. Tal valor é de-
criptografado a partir da senha (cadeia de caracter) utilizado na
criptografia.

3.16.9.5 Exemplos

res = encrypt (12345678, ""abc™, 1)
? encrypt (mes, "abc™, 0 ** && retorna 12345678

3.16.10 FACUM ()

3.16.10.1 Propdsito
Acumular somat6rio de itens numéricos.
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3.16.10.2 Sintaxe
FACUM (<exp.C>, <vet.C>, <vet.N>)
3.16.10.3 Argumentos
<exp.C>  Representa 0 nome de um arquivo do banco de dados.
<vet.C> Representa um vetor caractere com nome dos itens que serdo acumulados.
<vet.N> Representa um vetor numérico onde serdo armazenados os resultados das
totalizacGes.
3.16.10.4 Utilizacéo
Esta funcdo Ié seqiiencialmente o arquivo <exp.C> acumulando em <vet.N> os valores dos itens definidos
em <vet.C>.
Os itens definidos em <vet.C> devem ser de tipo numérico (tipos N, P, S, C, B, | ou F).
Para cada elemento do vetor <vetC> corresponde um elemento do vetor <vetN> com o resultado da
acumulagdo do item correspondente.
Esta funcdo quando bem sucedida retorna O (zero). Caso contrario retorna -1, neste caso verificar se algum
dos itens passados em <vetC> ndo numérico, a quantidade de elemento de <vetN> corresponde a

quantidade de elementos de <vetC> ou se ocorreu erro durante o acesso ao banco de dados (ver se
DBERR() #0).

3.16.11 FAFIELDS()

3.16.11.1 Propdsito
Retornar o nimero de itens de um arquivo.
3.16.11.2 Sintaxe
FAFIELDS (<expC>[, <vetC1>[, <vetC2>[,<vetN1>[, <vetN2>]]]])
3.16.11.3 Argumentos

<expC> Representa 0 nome do arquivo do banco de dados.

<vetC1l> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o nome dos itens do
arquivo. Deve ter no minimo 12 caracteres.

<vetC2> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o tipo dos itens. Deve ter
no minimo 1 caractere.

<vetN1> Representa o nome do vetor que sera preenchido com o tamanho dos itens.

<vetN2> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o nimero de casas

decimais dos itens numeéricos.
3.16.11.4 Utilizacéo

Retorna a quantidade de itens do arquivo <exp.C> preenchendo, opcionalmente, vetores com a
caracteristica do registro do arquivo de banco de dados.
Os vetores devem ser declarados com o nimero de elementos igual ao nimero de itens do arquivo, para
isso basta invocar FAFIELDS( ) antes de declarar os vetores.
3.16.11.5 Exemplos
O exemplo a seguir declara vetores com o nimero de elementos igual ao nimero de itens do registro.
? FOPEN (""bdempl™, "a", 33, 2) && Abre 0 banco de dados
qtd_item = FAFIELDS("'tab_func"))
DECLARE vet_nom[qtd_item] = SPACE(12)
DECLARE vet_tip[qtd_item] =" "
* Exibe a quantidade de itens do arquivo

3.16.12 FAJOINS()
3.16.12.1 Proposito
Retornar o nimero de itens que podem ser lido através de JOINS.
3.16.12.2 Sintaxe
FAJOINS (<expC>[, <vetC1>[, <vetC2>[, <vetN1>[, <vetN2>]]]])
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3.16.12.3 Argumentos

<expC> Representa o0 nome do arquivo do banco de dados.

<vetC1l> Representa o nome do vetor que sera preenchido com o nome dos itens.
Deve ter no minimo 12 caracteres.

<vetC2> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o tipo dos itens.
Deve ter no minimo 1 caractere.

<vetN1> Representa o nome do vetor que sera preenchido com o tamanho dos
itens.

<vetN2> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o nimero de casas

decimais dos itens numéricos.
3.16.12.4 Utilizacéo

Retorna a quantidade de itens que podem ser lidos automaticamente a partir do arquivo definido por
<exp.C>, preenchendo, opcionalmente, vetores com as caracteristicas destes itens.
Os itens retornados pertencem aos arquivos que mantenham relagdo com o arquivo <exp.C>. Os vetores
devem ser declarados com o nimero de elementos igual ao nimero de itens que permitam jungdes com o
arquivo selecionado, para isso basta invocar a FAJOINS( ) antes de declarar os vetores.ens (gtd_item) e
preenche os vetores
3.16.12.5 Exemplos
O exemplo a seguir declara vetores com o nimero de elementos igual ao nimero de itens lidos a partir do
arquivo desejado.

? FOPEN ("bdemp1™, "a", 33, 2) && Abre o banco de dados.

qtd_item = FAJOINS (*'tab_func') && Retorna o numero de itens

DECLARE vet_nom[qtd_item] = SPACE(12)

DECLARE vet_tip[qtd_item] =" **

* Exibe a quantidade de itens (qtd_item) e preenche os vetores

* com a caracteristicas dos itens

? FAJOINS (*'tab_func™, vet_nom, vet_tip)

? FAFIELDS(""tab_func™, vet_nom, vet_tip)

3.16.13 FAKEYS()

3.16.13.1 Propdsito
Retornar o nimero de chaves de um arquivo.
3.16.13.2 Sintaxe
FAKEYS (<expC>[, <vetC1>[, <vetC2>[, <vetN1>[, <vetN2>]]1])
3.16.13.3 Argumentos

<expC> Representa o home do arquivo do banco de dados.

<vetCl> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o nome das chaves.
Deve ter no minimo 12 caracteres.

<vetC2> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o tipo das chaves.
Deve ter no minimo 1 caractere.

<vetN1> Representa o nome do vetor que sera preenchido com o tamanho das
chaves.

<vetN2> Representa 0 nome do vetor que sera preenchido com o nimero de casas

decimais das chaves numéricas.
3.16.13.4 Utilizacéo

Retorna a quantidade de chaves do arquivo definido por <exp.C>, preenchendo, opcionalmente, vetores
com as caracteristicas destas chaves.

Os vetores devem ser declarados com o nimero de elementos igual ao nimero de chaves do arquivo, para
isso basta invocar FAKEYS() antes de se declarar os vetores.

3.16.13.5 Exemplos
O exemplo a seguir declara vetores com o nimero de elementos igual ao nimero de chaves do registro.
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? FOPEN (""bdemp1™, a™, 33, 2)

gtd_item = FAKEYS (*'tab_func')

DECLARE vet_nom[qtd_item] = SPACE(12)

DECLARE vet_tip[qtd_item] =" **

* Exibe a quantidade de chaves (qtd_item) e preenche vetores
? FAKEYS (*'tab_func", vet_nom, vet_tip)

3.16.14 FCLOSE ()

3.16.14.1 Propdsito
Fechar o banco de dados em uso.
3.16.14.2 Sintaxe
FCLOSE ()
3.16.14.3 Utilizacao
Fecha o banco de dados em uso, retornando um valor numérico correspondente ao codigo de erro desta
operacdo (DBERR).
Quando o banco é fechado com sucesso o valor retornado é igual a zero. Caso seja diferente de 0, este
valor pode ser utilizado pela funcdo FDBMESS (), para que esta informe o erro ocorrido.

3.16.14.4 Exemplos

O exemplo a seguir mostra como utilizar esta funcéo.

PROG

ret = FOPEN (""bdempl”, "a", 1, 2)

IF ret#0
MESSAGE "Erro " + str(ret,2) + " na abertura do banco"
QUIT

ENDIF

MESSAGE "'Banco aberto™ bold

WAIT ""Fecha o banco ? s/n " TO k

IF UPPER (LEFT (k, 1)) = "'S"
ret = FCLOSE ()
IF ret#0

MESSAGE ""Nao foi possivel fechar o banco' BLINK

ENDIF

ENDIF

3.16.15 FGACUM ()

3.16.15.1 Propdsito
Acumular somatorio de itens numéricos de uma cadeia.
3.16.15.2 Sintaxe

FGACUM (<expC1l>, <expC2>, <expC3>, <vetC>, <vetN>).
3.16.15.3 Argumentos

<expC1l> Representa 0 nome de um arquivo do banco de dados.
<expC2> Representa 0 nome de uma chave que determina a cadeia.
<expC3> Representa o valor da cadeia.

<vetC> Representa um vetor caractere com nome dos itens que serdo
acumulados.
<vetN> Representa um vetor numérico onde serd armazenados 0s

resultados das totalizag@es.
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3.16.15.4 Utilizacao

Esta funcdo I€ os registros cujo valor da chave <expC2> forem iguais a expressdes <expC2> acumulando
em <vetN> os valores dos itens definidos em <vetC>. Os itens definidos em <vetC> devem ser de tipo
numeérico (tipos N, P, S, C, B, l ou F).

Para cada elemento de do vetor <vetC> corresponde um elemento do vetor <vetN> com o resultado da
acumula F/ D/o do item correspondente.

Esta fungdo quando bem sucedida retorna O (zero). Caso contrario retorna -1, neste caso verificar se algum
dos itens passados em <vetC> ndo é numeérico, a quantidade de elemento de <vetN> corresponde a
quantidade de elementos de <vetC> ou se ocorreu erro durante 0 acesso ao banco de dados (ver se
DBERR() # 0).

3.16.16 FGPACUM ()

3.16.16.1 Proposito
Acumular somatério de itens numéricos de uma cadeia de prefixo.
3.16.16.2 Sintaxe

FGPACUM (<expC1>, <expC2>, <expC3>, <vetC>, <vetN>)
3.16.16.3 Argumentos

<expC1l> Representa 0 nome de um arquivo do banco de dados.
<expC2> Representa 0 nome de uma chave que determina a cadeia.
<expC3> Representa o valor para pesquisa de <exp.C2>.
<vetC> Representa um vetor caractere com nome dos itens que serdo acumulados.
<vetN> Representa um vetor numérico onde serdo armazenados os resultados das
totalizacOes.
3.16.16.4 Utilizacao

Esta funcdo I os registros cujo valor do prefixo da chave <expC2> forem iguais a expressdo <expC2>
acumulando em <vetN> os valores dos itens definidos em <vetC>. Os itens definidos em <vetC> devem
ser de tipo numérico (tipos N, P, S, C, B, 1 ou F).

Para cada elemento de do vetor <vetC> corresponde um elemento do vetor <vetN> com o resultado da
acumulagdo do item correspondente.

Esta fungdo quando bem sucedida retorna O (zero). Caso contrario retorna -1, neste caso verificar se algum
dos itens passados em <vetC> ndo é numérico, a quantidade de elemento de <vetN> corresponde a
quantidade de elementos de <vetC> ou se ocorreu erro durante 0 acesso ao banco de dados (ver se
DBERR() # 0).

3.16.17 FILE ()

3.16.17.1 Propdsito
Serve para verificar a existéncia de um arquivo externo.
3.16.17.2 Sintaxe
FILE(<expC>)

3.16.17.3 Argumentos

<expC> representa 0 nome do arquivo.
3.16.17.4 Utilizacao
Retorna verdadeiro (.T.) se o arquivo for encontrado, falso em caso contrério.
3.16.17.5 Exemplos

? file (“'config.sys'™) && retorna .T. se tiver o arquivo

3.16.18 FILETOMEMO()

3.16.18.1 Propdsito
Lé de um arquivo em Disco e grava em um campo memo.
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3.16.18.2 Sintaxe

FILETOMEMO( Campo Memo, Nome do Arquivo).
3.16.18.3 Utilizacéo
E utilizado como forma de atualizac&o do campo memo, sem o limite de 64k, associa 0 campo ao ultimo
registro lido.
3.16.18.4 Vantagens:
Nao precisa passar pela memoria para ler ou gravar, ele Ié direto.
3.16.18.5 Exemplo:

prog

database memopol 1 a 2

use unico

find 001

a= filetomemo(desc,"arqt"")

3.16.18.6 Consulte
MEMOTOFILE().

3.16.19 FILETOSCREEN()

3.16.19.1 Propdsito
Restaurar uma tela antes salva pela fungdo SCREENTOFILE().
3.16.19.2 Sintaxe
FILETOSCREEN (<expC>)
3.16.19.3 Argumentos
<expC> Representa 0 nome do arquivo de onde sera lida a tela.
3.16.19.4 Utilizacao

Exibe na tela do terminal o contedo do arquivo especificado pela expressdo caractere, este arquivo
obrigatoriamente deve conter uma tela anteriormente salva pela fun¢cdo SCREENTOFILE(). Retorna falso
(.F.) caso ndo seja possivel ler o arquivo especificado. Caso contrario retornara verdade (.T.).

A utilizacdo desta funcéo implica na utilizagdo da op¢do $SCREEN ou $SSCREEN.

3.16.19.5 Exemplos

O exemplo a seguir demonstra como utilizar esta funcéo.
$SCREEN
prog
if .not. FILETOSCREEN (**/usr/telas/telprogl™)
beep
message ""Nao foi possivel restaurar tela™
sleep 5
quit
endif
clear
3.16.19.6 Consulte

SCREENTOFILE().
3.16.20 FJUDI

FJUDI (<banco>, <nivel>, <seguranca>, < modos>)
Indica que outro banco sera aberto e seu dicionario sera incorporado ao (s) dicionario do (s) banco (s) ja
aberto (s).

3.16.20.1 Consulte
DATAJOIN.
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3.16.21 FKEY()

3.16.21.1 Propdsito
Retornar caracteristicas de item chave.
3.16.21.2 Sintaxe

FKEY (<expC1>, <expC2>[, <vetC>])
3.16.21.3 Argumentos

<expC1l> Representa o nome do arquivo do banco de dados.
<expC2> Representa 0 nome de um item.
<vetC> Representa um vetor caractere.

3.16.21.4 Utilizacéo

Retorna um valor numérico correspondente ao tipo do item passado como argumento. Caso seja declarado
<vet.C> como argumento, este vetor € preenchido com informac6es adicionais sobre a chave <exp.C2>.
O valor retornado corresponde a soma, ou a um, dos valores descritos a seguir:

1 Para chave primaria,

2 Para chave estrangeira

3 Para chave de busca

10 Para chave virtual

100 Para chave (nica,

1000 Para chave nula

10000 Exclui em cascata,

20000 Valor nulo em cascata na exclusio
100000 Altera em cascata

200000 Valor nulo em cascata na alteracdo

O vetor <vet.C> é preenchido com informagdes adicionais. No caso de chave estrangeira, somente 0
primeiro elemento do vetor é utilizado, sendo preenchido com o nome do arquivo entidade associado a
chave.

No caso de chave virtual, os elementos do vetor serdo preenchidos com o nome dos itens que compdem a
chave virtual. No caso de chave virtual estrangeira, o primeiro elemento é preenchido com o nome da
entidade associada e os demais sdo preenchidos com o nome dos itens que comp8em a chave virtual.
Esta fungdo retorna -1 (menos um) quando:

<exp.C1> ndo for arquivo do banco de dados,

<exp.C2> nao for chave no arquivo <exp.C1>,

ou qualquer outra incoeréncia.

Caso FKEY retorne -1, o vetor <vet.C> retornara com seus elementos preenchidos de brancos.

3.16.21.5 Exemplos

O exemplo a seguir mostra como utilizar esta funcéo.

PROG

DECLARE vet_cad[3] = space (12)

ret = FOPEN (""bdempl™, ""a™", 33, 2)

IFret#0
MESSAGE "Erro na abertura do banco™ blink
QUIT (2)

ENDIF

* Exibira 102 (estrangeira e unica)

? FKEY (*"tab_vend™, "id1_func", vet_cad)

* Exibira tab_func

? vet_cad[1]

?* Exibira 1 (chave primaria)
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* Exibira 0000000003
? vet_cad[1]

3.16.22 FLENGTH()

3.16.22.1 Propdsito
Retornar o tamanho de um item do banco de dados.
3.16.22.2 Sintaxe
FLENGTH (<expC1>, <expC2>)
3.16.22.3 Argumentos

<expC1l> Representa 0 nome de um arquivo do banco de dados em uso.
<expC2> Representa 0 nome de um item do arquivo.

3.16.22.4 Utilizacéo

Retorna um valor numérico correspondente ao tamanho do item <expC2> no arquivo <exp.C1> ou o valor

numerico -1 (menos um), quando:

<expC2> ndo for um item de <expC1l>,

<expC1> ndo for um arquivo do banco de dados em uso.

O valor retornado corresponde ao total em bytes ocupado pelo item no disco.

3.16.22.5 Exemplos

O exemplo a seguir mostra como utilizar esta funcdo levando em consideracdo o arquivo tab_nfis.
* nome: tab_nfis L

* registro: id0_nfis (1) n03

* cli_nfis (tab_clie)  n03

* ven_nfis (tab_func) n03

* tot_nfis p10,2

* dat_nfis do2

PROG

ret = FOPEN (*'bdempl", ""a", 33, 2)

IFret#0
? "Erro na abertura do banco bdemp1*
? FDBMESS (ret)

ENDIF

? "Tamanho do item tot_nfis=""

22 FLENGTH (“'tab_nfis", "'tot_nfis") && Exibira 5
?

? "Tamanho do item id0_nfis ="

22 FLENGTH (“'tab_nfis", "'id0_nfis"") && Exibira 3
?

? "Tamanho do item inexiste = **
?? FLENGTH ("'tab_nfis", "inexiste') && Exibira -1

3.16.23 FOFFSET ()

3.16.23.1 Propdésito
Retornar o deslocamento de um item dentro do registro.
3.16.23.2 Sintaxe
FOFFSET (<exp.C1>, <exp.C2>)
3.16.23.3 Argumentos

<expCl> Representa 0 nome de um arquivo do banco de dados em uso.
<expC2> Representa 0 nome de um item do arquivo.
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3.16.23.4 Utilizacao

Retorna um valor numérico correspondente ao deslocamento do item <exp.C2> dentro do registro no
arquivo <expC1> ou o valor -1 (menos um), quando:

<expC2> ndo for um item de <exp.C1>,

<expC1> ndo for um arquivo do banco de dados em uso.

O valor retornado corresponde ao total em bytes deslocados a partir do primeiro item do registro. Em
registro inicia na posicao zero (0).

3.16.23.5 Exemplos

O exemplo a seguir mostra como utilizar esta func¢do levando em consideragéo o arquivo tab_nfis.
* nome: tab_nfis L
* registro: id0_nfis (1) n03

* cli_nfis (tab_clie) n03

* ven_nfis (tab_func) n03

* tot_nfis p10,2

* dat_nfis do2

PROG

ret = FOPEN (“"bdempl™, ""a", 33, 2)

IF ret#0
? "Erro na abertura do banco bdempl"
? FDBMESS (ret)

ENDIF

? FOFFSET ("tab_nfis", ""tot_nfis'"") && Exibira 9
? FOFFSET ("tab_nfis", ""id0_nfis"") && Exibira 0
? FOFFSET (""tab_nfis", "inexiste'") && Exibira -1

3.16.23.6 Consulte
FOPEN()

3.16.24 FONETV

3.16.24.1 Propdésito

Devolve o nimero de codigos fonéticos encontrados na cadeia <nome> e guardados no vetor cadeia
<vetor> que deve ter um namero de elementos suficientes para conté-los e tamanho de elementos >= 8.

3.16.24.2 Sintaxe
Fonetv (<nome>,<vetor>)
3.16.24.3 Exemplos

declare fons (10) = space (8)
?=fonetv (""JOSE DA SILVA", tons)

for j=1 ton
? fons [j]
next

3.16.25 FOPEN()

3.16.25.1 Proposito
Abrir um banco de dados OpenBASE.
3.16.25.2 Sintaxe
FOPEN (<exp.C1>, <exp.C2>, <exp.N1>, <exp.N2>)
3.16.25.3 Argumentos

<expCl> Representa 0 nome do banco de dados.
<expC2> Representa o nivel de acesso as informagdes dos itens do banco de
dados.
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<expN1> Representa o codigo de seguranca definido para o banco de dados.
expN2> Representa 0 modo de abertura do banco de dados.

3.16.25.4 Utilizacéo

Abre o banco de dados definido por <exp.C1>, retornando um valor numérico correspondente ao cédigo de

erro desta operacdo (DBERR).

Quando o banco de dados é aberto com sucesso o valor retornado € igual a zero. Caso seja diferente de 0,

este valor pode ser utilizado pela fungcdo FDBMESS(), para que esta informe o erro corrido.

Permite criar programas independentes do banco de dados, pois s6 verifica a existéncia do banco durante a
execucdo do programa. Deste modo, as informacdes para a abertura do banco de dados podem ser passadas

como argumentos para 0 programa.
3.16.25.5 Exemplos
O exemplo a seguir mostra como utilizar esta funcéo.

PROG

ACCEPT "Informe 0 nome do banco ............ " TO nom_ban
ACCEPT "Informe a palavra de nivel ......... " TO pal_niv
INPUT "Informe o codigo de seguranca ...... " TO cod_seg
INPUT "Informe o modo de abertura ......... " TO mod_abe

cod_err = FOPEN (nom_ban, pal_niv, cod_seg, mod_abe)
5

IF cod err#0
? "Erro na abertura do banco de dados"
? FDBMESS (cod_err)

ELSE
? ""Banco aberto"

ENDIF

3.16.25.6 Consulte
DATABASE.

3.16.26 FSEEK, FSTART, FFIND

3.16.26.1 Proposito

Nas fung¢des descritas acima, o pardmetro referente ao valor do campo pesquisado, pode se referir a um
item virtual.

3.16.26.2 Sintaxe

Ret = FSEEK (**Nome_arqg",""Nome_item","'virtual (Valorl, Valor2, ... , Valorn),
Vetl, Vet2)

3.16.26.3 Argumentos

Nome_arq Nome do arquivo onde serd feita a pesquisa.
Nome_item Nome do item virtual onde sera feita a pesquisa
Valorl, valor2,...,valorn Valor do item virtual que se deseja pesquisar.
Vetl Vetor cadeia com 0 nome dos itens que serdo lidos
Vet2 Vetor cadeia que recebera o valor dos itens lidos

3.16.26.4 Utilizacao

Util para se pesquisar valores de itens virtuais, utilizando-se as funcées de pesquisa FSEEK, START e
FFIND.

3.16.27 FTPSEND - FTPRECEIVE

3.16.27.1 Proposito
Permitir o envio ou recebimento de arquivos, via ftp, a partir de um programa Opus.
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3.16.27.2 Sintaxe

ftpsend (<ser>, <log>,<pas><ori>,<des>)
ftpreceive (<ser>, <log>,<pas>,<ori><des>)

3.16.27.3 Argumentos

<ser> nome do servidor

<log> login no servidor

<pas> senha no servidor

<ori> arguivo origem

<des> diretdrio/arquivo destino

3.16.27.4 Utilizacao

Util em programas Opus, quando se deseja enviar ou receber arquivos de um servidor remoto, sem ter que
se utilizar algum arquivo batch ou shell.
Caso o cliente seja Windows 9x, NT, 2000, deve estar instalada a biblioteca WININET.LIB

3.16.27.5 Exemplos

if ftpsend (*'10.1.1.26", "'root™, ""senha, "\tmp\teste", ""/usr/tmp"")
? "Arquivo foi enviado com sucesso"
endif

3.16.28 GetDiskUsage()

3.16.28.1 Proposito
Retorna a percentagem do espaco ocupado do disco solicitado.
3.16.28.2 Sintaxe
GetDiskUsage (<device>).
3.16.28.3 Argumentos
<device> Indica o nome da participagéo do disco rigido, onde se verificara a percentagem ocupada.
3.16.28.4 Utilizacao

Esta fungdo é til para avisar ao usuario, a percentagem ocupada, de uma determinada parti¢do do disco
rigido, evitando que o mesmo fique cheio.
3.16.28.5 Exemplos
prog
database dbbanco 1 a2
if GetDiskUsage (*'/dev/hd2'")>95
valor = GetDiskUsage ("'/dev/hd2")
@10,10 say ""Atencdo seu disco rigido esta cheio™ + str (valor) blink
wait
endif

3.16.29 GETCLIENT()

3.16.29.1 Proposito

Esta funcdo cadeia obtém o nome do cliente, armazenado no Registry do Windows e/ou no arquivo
"FacPrint".

3.16.29.2 Exemplos
? GetClient()
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3.16.30 GETDIRECTORY()

3.16.30.1 Propdsito

Esta funcdo cadeia obtém o nome do diretério (ou pasta) default onde se encontram localizados os Bancos
de dados OpenBASE. Esta informagdo é obtida a partir do Registry do Windows (ou do velho arquivo
"FacPrint").

Por exemplo, o comando ?GetDirectory( ) podera retornar a cadeia D:\USR\TSGBD\TSDIC ou qualquer
outro percurso que tenha sido estabelecido como default pelo usuério através do programa de configuragéo
WInCNFG.

3.16.31 GETVERSION()

Esta funcdo cadeia obtém a versdo do OpenBASE, armazenado no Registry do Windows e/ou no arquivo
"FacPrint". Por exemplo, o comando ?GetVersion() podera retornar: V8.1.

3.16.32 INDRECCOUNT()

3.16.32.1 Propésito
Retorna o ndmero de registros de um arquivo de indice.
3.16.32.2 Sintaxe
m=indreccount (*'<nome arquivo indice>").
3.16.32.3 Argumentos
<Nome arquivo indice> Arquivo de indice do qual se deseja obter o nimero de registros.
3.16.32.4 Exemplos

select a
use PESSOA
? indreccount (""NomeP1)

3.16.33 MAX()

3.16.33.1 Propdésito
Comparar expressdes numéricas e retornar a de maior valor.
3.16.33.2 Sintaxe
MAX (<exp.N1><exp.N2>)
3.16.33.3 Argumentos
<expN1> e <expN2> Representam as expressdes numéricas a serem comparadas.
3.16.33.4 Utilizacao
Compara o resultado das expressGes numéricas 1 e 2 retornando o valor numérico da que for maior.
3.16.33.5 Exemplos
O exemplo a seguir exemplifica a utilizacdo desta funcao.
prog
var_num =-78
? MAX (var_num, var_num * -1) && Exibira 78
3.16.33.6 Consulte

MIN()

3.16.34 MEMOTOFILE()

3.16.34.1 Proposito

Lé de um campo memo e grava em um arquivo em Disco.

3.16.34.2 Sintaxe
MEMOTOFILE( Campo Memo, Nome do Arquivo).
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3.16.34.3 Utilizacao

E utilizado como forma de atualizagio do campo memo, sem o limite de 64k, associa 0 campo ao ultimo
registro lido.

3.16.34.4 Vantagens
Néo precisa passar pela memoria para ler ou gravar, ele Ié direto.
3.16.34.5 Exemplos

prog

database memopol 1 a 2

use unico

find 001
x= memotofile(desc,"arqgc’")

3.16.34.6 Consulte
FILETOMEMO()

3.16.35 MIN()

3.16.35.1 Propdsito
Comparar expressdes numérica e retornar a de menor valor.
3.16.35.2 Sintaxe
MIN (<exp.N1><exp.N2>)
3.16.35.3 Argumentos
<expN1> e <expN2> Representam as expressdes numéricas a serem comparadas.
3.16.35.4 Utilizacao
Compara o resultado das expressGes numéricas 1 e 2 retornando o valor numérico da que for menor.
3.16.35.5 Exemplos
O exemplo a seguir exemplifica a utilizacdo desta funcao.

prog
var_num =-78
? MIN (var_num, var_num * -1) && Exibira -78

3.16.35.6 Consulte
MAX()

3.16.36 OemToChar

3.16.36.1 Proposito
Converter uma cadeia, no formato ASCII para o Windows.
3.16.36.2 Sintaxe
OemToChar (*"texto™)
3.16.36.3 Argumentos
“'texto™ Representa a expresséo cadeia no formato ASCII a ser convertida para o formato
Windows.
3.16.36.4 Utilizacao
Esta fungdo é atil quando se deseja exibir vogais acentuadas e o cedilha de um texto escrito no formato
ASCII (console application), em um aplicativo Windows.
3.16.36.5 Exemplos
O programa abaixo foi escrito no edit.com do DOS, e compilado na OpusWin:

prog
bt1=1
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var= OemToChar (**Atencdo’)
Dialog 0,0,79,23
vartext Null var 02,02,10,01
defpushbutton "'sair**
btl 02,10,10,01 IDOK
enddialog

3.16.37 PUT_ENV

3.16.37.1 Propdsito
Carregar uma variavel de ambiente.
3.16.37.2 Sintaxe
Putenv (*'<exp.c>=<conteudo>"")

3.16.37.3 Argumentos

<expc> Representa 0 nome da variavel de ambiente.

<contetudo> Cadeia a ser enviada para variavel de ambiente.
3.16.37.4 Utilizacéo
Atribui um conteido a uma varidvel de ambiente. Este conteido é uma cadeia de caracteres.
3.16.37.5 Exemplo

Putenv (""ABC=def")
? Getenv ("ABC") && retorna "def"

3.16.38 RESTORES KEYS [<area>]

Restaura os enderecos das rotinas especificadas nos comandos SET KEY <num> to <proc>. Salvos na
<area> especificada.
3.16.38.1 Exemplos

$nolib

prog

private a (100)

set key 28 to pl

wait "'1" to x

save keys

set key 28 to p2

wait ""2" to x

restore keys

wait ""3" to x

proc pl

2 "pl"

return

proc p2

2 "'p2"

return

3.16.39 SAVE KEYS [<area>]

Salva os enderecos das rotinas especificadas nos comandos SET KEY <num> TO <proc> na <area>
especificada que deve Ter no minimo 100 bytes. Caso ndo seja especificada uma area é criada
automaticamente.

3.16.40 SCREENTOFILE ()

3.16.40.1 Propdésito
Gravar contetdo de tela em um arquivo.
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3.16.40.2 Sintaxe
SCREENTOFILE (<expC>)
3.16.40.3 Argumentos
<expC> Representa 0 nome do arquivo para onde sera copiado o contetido da tela.
3.16.40.4 Utilizacao

Copia o conteldo da tela do terminal para o arquivo indicado pelo resultado da expressdo caractere.
Retorna falso (.F.) caso ndo seja possivel gravar o arquivo especificado. Caso contrario retornara verdade
(.T.). Para se utilizar o contetido dos arquivos criados por esta fungéo usar a funcdo FILETOSCREEN ().
A utilizacdo desta funcdo implica na utilizagdo da op¢do $SCREEN ou $SSCREEN.

3.16.40.5 Exemplos

O exemplo a seguir demonstra como utilizar esta funcéo.
$SCREEN
prog
for linha=5to 15
@ linha, 20 say rep(**",40)
next
if .not. SCREENTOFILE (*'/usr/telas/telprogl™)
beep
message "‘Nao foi possivel salvar tela™
sleep 5
quit
endif
clear
quit
3.16.40.6 Consulte
$NOSCREEN, ?, ??, @ ... SAY, SET DEVICE e SET PRINTER, FILETOSCREEEN.

3.16.41 SELECTED()

3.16.41.1 Propdsito
Retornar a quantidade de registros selecionados pelo comando QUERY .
3.16.41.2 Sintaxe
SELECTED()
3.16.41.3 Utilizacéo
Retorna um valor numérico correspondente a quantidade de registros que atenderam a pesquisa feita pelo
comando QUERY.
Pode ser utilizada como alternativa na verificagdo do sucesso da leitura, em substituicdo a fun¢do EOF(),

por que o comando QUERY nao acusa fim de leitura. Sendo assim sé seria possivel verificar o fim de
leitura ap6s a execugdo do comado LOCATE.

3.16.41.4 Exemplos

O exemplo a seguir mostra como utilizar esta funcéo para verificar o fim da leitura.
PROG
DATABASE bdempl1a3
USE tab_nfis
QUERY id0_clie <> 543 .or. id0_clie <> 647
IFSELECTED ()=0
? ""Nenhum registro selecionado"
QUIT (1)
ENDIF
? "Foram selecionados "', SELECTED (), " registros"
LOCATE
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DO WHILE FOUND()
? ""Codigo Nf **, id0_nfis
? "Cliente ', nom_clie
? "Vendedor "', nom_func
CONTINUE
ENDDO

3.16.41.5 Consulte
QUERY.

3.16.42 SERVER ()
3.16.42.1 Proposito

Permite que um programa Opus seja um servidor de aplicativo.
3.16.42.2 Sintaxe

server <PORTA>
UNIX: nohup <programa> -t <timeout> -n<porta> &
Windows: <programa> -s <executavel> -n<porta>

3.16.42.3 Argumentos

<porta> indica o servigo TCPIP disponivel, para atender os pedidos de mensagens enviadas ao servidor.(
Ver arquivo services)

<timeout> indica o tempo em segundos que o programa servidor pode permanecer no ar sem
comunicag&o.

<executavel> indica o percurso na maquina servidor onde se encontra o programa executavel.

3.16.42.4 Utilizacéo

Carrega um programa Opus, deixando-o no ar, até que seja executada a funcédo server (0). Permite ao
usuario determinar o nimero de segundos (time-out) que o0 programa servidor permanece no ar sem receber
comunicacdo do cliente, assim como o nimero do servi¢co TCPIP disponivel para a comunicacao (porta).
Utilizado no protocolo de comunicacao send/receive, onde o cliente (programa Opus) envia e recebe
mensagens do servidor (programa Opus).

3.16.43 ServerEecute

3.16.43.1 Propdsito
Permite a execucdo de um comando em uma maquina remota (servidor), a partir de um programa Opus.
3.16.43.2 Sintaxe
ServerExecute(*'[Percurso] <comando>"")
3.16.43.3 Utilizacao

Util quando se deseja executar um comando em uma determinada maquina, a partir de um programa Opus
que esta sendo executado em outra maquina.

3.16.43.4 Exemplos

$client = "10.1.1.26™

prog

if serverexecute ( **/usr/tmp/sh backup.l'*) = 0
? ""Backup realizado™

endif

3.16.44 TTYIP

3.16.44.1 Propdsito

A funcdo cadeia TTYIP () retorna o endereco IP da estacdo de trabalho (cliente) que se conecta ao
servidor UNIX, via emulador de terminal TELNET.
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3.16.44.2 Sintaxe
Var= ttyip ( )
3.16.44.3 Argumentos

Esta funcdo é til, quando se deseja conhecer qual a maquina cliente que esta conectada a um servidor
UNIX. E necessario que a maquina cliente esteja configurada na rede local.

3.16.44.4 Exemplos

endereco = ttyip()
? endereco
Seria exibido o endereco IP da maquina conectada ao servidor UNIX.

3.16.45 TTYNAME ()
3.16.45.1 Propdsito

Retornar o nome da maquina do cliente conectado por um emulador de terminal a uma maquina UNIX.

3.16.45.2 Sintaxe
m = ttyname ()
3.16.45.3 Utilizacéo
Util quando se deseja saber o nome da méquina que estéa ligada a um servidor UNIX, através de um
emulador de terminal. Equivale ao "computer name™ obtido no comando "Who am 1" do UNIX.

4 Desenvolvimento de aplicativos - RAD

O OpenBASE disponibiliza as fun¢es e rotinas de manipulacdo de Bancos de Dados para serem utilizadas

pelas linguagens Visuais Basic, Delphi ou outras ferramentas RAD, podendo, assim, ser elaborados

aplicativos para acessar Bases de Dados OpenBASE utilizando variadas ferramentas de desenvolvimento.

O acesso aos Bancos de Dados OpenBASE pode ser feito através de bibliotecas dindmicas (DLLs do

OpenBASE), através dos recursos ODBC (Driver ODBC do OpenBASE) ou utilizando interfaces COM e

DCOM para acessar objetos e métodos OpenBASE. Os componentes OpenBASE podem ser

disponibilizados para aplicativos desenvolvidos em diversos ambientes de programacéo, por exemplo:
e Visual Basic (VB)

Visual Basic for Applications (VBA)

Delphi

PowerBuilder

Windows Scripting Host (WSH)

Active Server Pages (ASP)

PHP: Hypertext Preprocessor (PHP)

JAVA

TCL/TK

Perl

e Python

As ferramentas RAD (Rappid Application Development) possuem, geralmente, as seguintes caracteristicas:

e S&o linguagens de quarta geracdo (4GLs)

e  Utilizam modernas interfaces gréaficas (GUISs)

e Estdo integradas com arquiteturas OOP (Object-Oriented Programming)

e Implementam funcGes de acesso a Bancos de Dados

e  Suportam, em plataformas Windows, acesso a Bancos de Dados utilizando ODBC, padréo
Microsoft para Open DataBase Connectivity

e Invocam fungdes exportadas a partir de DLLs (Dynamic Link Libraries)

e Usam objetos padrdo COM (Common Object Model), da Microsoft

As funcdes e objetos OpenBASE estdo agrupados em duas bibliotecas de ligagdo dindmica (DLLs),
conforme a seguir:
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ROTWIN32.DL Biblioteca principal com as rotinas basicas de acesso ao Banco de Dados OpenBASE.
CLIWIN32.DLL Similar a biblioteca ROTWIN32.DLL, porém as rotinas séo voltadas para aplicacGes
cliente dentro de uma arquitetura CLIENTE/ SERVIDOR em redes TCP-IP.
O modulo CLIWIN32.DLL inclui as fungdes para arquitetura cliente/servidor e permite desenvolver
aplicativos cliente cujos servidores podem residir em qualquer outra plataforma, local ou remota, conforme
veremos nos exemplos apresentados. As funcdes (ou rotinas) e métodos incluidos nessas bibliotecas
dindmicas permitem acessar e controlar Bancos de Dados OpenBASE. Apresentamos a seguir as hovidades
do OpenBASE nesta area.

4.1 ExecutaPrograma

O comando ExecutaPrograma serve para executar um determinado programa em uma maquina remota
(servidor) a partir de um programa que esta sendo executado numa maquina local (cliente).

411 Sintaxe (VB e Delphi)

Declare function ExecutaPrograma (**cliwin32.d1l"")(byval ¢ as string) as long
Function ExecutaPrograma ( Comando: Pointer): integr; stdcall; external cliwin32.dll;

41.2 Exemplos

ret = ExecutaPrograma ("'/usr/tmp/p.exe');
ifret=0

then msg "EXECUCAO OK"
endif

4.2 ObtemRegistrosComPrefixo

42.1 Propésito
Retorna o ndmero de registros selecionados pela rotina IniciaPorPrefixo.
422 Sintaxe

IniciaporPrefixo (Arquivo, Item, CadeiaCaracter)
Obtem RegistrosComPrefixo (Arquivo)

4.2.3 Argumentos

Arquivo Arquivo do Banco de Dados aberto.
Item Campo do arquivo em cima do qual sera feitaa pesquisa.
Cadeia Caracter Texto que sera pesquisado.

4.2.4 Exemplos

IniciaPorPrefixo (*'pessoa’, *nome", ""Ana’)
ObtemRegistrosComPrefixo (*'pessoa’)

4.3 Defcom32.dll

Permite a execucdo do define chamado do VB, Delphi ou Opus. Essa DLL possui apenas uma funcéo,
chamada defcom, que recebe como pardmetro uma string na forma: "'define —d<arqgerr><esquema>"'

431 Exemplo em VB:

Declare function defcom lib ""defcom32.dlI**(byval a as string) as integer
Ret = defcom (*'define —desq.err esq.e").

4.3.2 Exemplo em Opus
Rundll (**defcom32.d1I"*,"" defcom", "'define —dp.err p.f*")
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4.4 Opucom32.dll

Permite a execucdo da Opus chamada do VB, Delphi ou Opus. Esta DLL possui apenas uma funcéo,
chamada opucom, que recebe como parametro uma string na forma: ""opus —a<argerr><fonte>"'

44.1 Exemplo em VB

Declare function opucom lib ""opucom32.dll'* (byval a as string) as integer
Ret = opucom (*"opus —dp.err p.f'*)

4.4.2 Exemplo em Opus

Rundll (**opucom32.dIl**, "*opucom™," opus —dp.err p.f"")

4.5 LigaOpcéao e Desliga Opcao

Nas fungdes LigaOpc¢do/Desliga Opcéo para se ligar/desligar a opcao de abrir todos os arquivos de um
banco foi incluida a opcéo "open".

45.1 Sintaxe
DesligaOpcao(char *opc)
45.2 Exemplos

ret=DesligaOpc¢é&o(*'open"’)
Para se ligar/desligar a opcao de século foi incluida a opgao "century".
ret=LigaOpcao(‘‘century"’)
Deve ser utilizada apds o uso das rotinas que requerem a rotina LigaOpcao.
Declare Function LeProximoRegistroSubcadeia Lib *'cliwin32.dII'* (ByVal IpArquivo as String, ByVal
Ipltem as String, ByVal IpSub as String, ByVal IpBuffer as awy) as long.

4.6 LeProximoSequencial

4.6.1 Propésito

Lé o préximo registro em um arquivo do banco de dados. Os itens a serem lidos, podem ser especificados
com uma string iniciada com %% e seguida dos nomes dos itens separados por virgulas.

4.6.2 Sintaxe
Ret = LeProximoSequencial (""Arquivo", ""%%item1, itemn**, buffer).

4.6.3 Argumentos

Arquivo Nome do arquivo do banco de dados, que sera lido.
Item1-n Nome dos itens que serdo lidos.
Area Area para onde serdo lidos os itens listados no pardmetro anterior. Deve ter pelo menos o

tamanho igual a soma dos tamanhos dos itens listados no parametro anterior.
4.6.4 Utilizacdo

Possibilitar a leitura seqliencial dos itens de um arquivo ou dos itens de outro arquivo relacionado ao
arquivo selecionado, através de chaves primdria e estrangeira.

4.6.5 Exemplos

nome: arql E
codigo(1) uo1
texto u20
nome: arg2 R
codigo? (arq1l)uol
LeProximoSequencial (*'arg2", ""%% codigo2, texto", buffer).
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4.7 Alarme Servidor (<Tempo>)

4.7.1 Propdésito

Determina o tempo em segundo, que o bdserv inicializado por uma aplicacéo cliente, deva permanecer
ativo, sem que haja comunicacdo da aplicagdo cliente.

4.7.2 Sintaxe
AlarmeServidor (<tempo>)
4.7.3 Argumentos

<tempo> indica o tempo em segundos, que o bdserv filho, inicializado pela aplicagdo cliente, permanecera
ativo, sem que haja, comunicagéo da aplicacéo cliente.

4.7.4 Utilizacdo

Evitar que um processo filho bdserv, permaneca ativo infinitamente, caso a aplicacdo cliente seja finalizada
de forma anormal, sem finalizar o bdserv (FinalizaServidor).

475 Exemplos

Alarme Servidor (3.600) apos 3.600 segundos sem comunicagdo o bdserv saira do ar.
Alarme Servidor (-1) o bdserv néo sai do ar

4.8 Rotinas contidas na CLIWIN32.DLL
4.8.1 PegaData e PegaHora

48.1.1 Propdésito

Estas rotinas contidas na CLIWIN32.DLL tem a fung&o de retornar a data e hora da maquina servidor,
onde foi feita a conexao.

48.1.2 Sintaxe (VB):

declare function PegaData lib ( “'cliwin32.dII"") (byval cad as string) as long
declare function PegaHora lib ( "'cliwin32.dII'") (byval cad as string) as long

4.8.1.3 Exemplo (VB):

dim cad as string*12
PegaData (cad)
MsgBox cad

4.8.2 TestaServidor

4.8.2.1 Propésito

Estabelece, de tempos em tempos, a comunicagdo com o servidor (bdserv) para que 0 mesmo nao saia do ar
por timeout.

4.8.2.2 Sintaxe (VB):

Declare function TestaServidor (*'cliwin32.d11") () as long.
4.8.2.3 Exemplos

ret=TestaServidor()

5 Utilitarios OpenBASE

511 BDADIC

51.11 Argumentos

-g Indica que os registros com tipo T8, serdo gravados com a data e hora do sistema
operacional.
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5.1.2 BDLIDI
5.1.2.1 Sintaxe

bdlidi [-S] -b<banco> -s<seg> -n<nivel> {-d<data-hora> | -t<numero>} [-a<diario>] [-y]
5.1.2.2 Argumentos

O utilitario bdlidi, aceita as opgdes -n<nivel> e -s<seg>, na abertura de banco de dados, onde:
<nivel> é a palavra de nivel do usuario, especificado no esquema. Se omitido, sera considerado o valor "a".
<seg> é o codigo de seguranca do banco, especificado no esquema. Se omitido, sera assumido o valor 1.

513 BDRED

5.1.31 Sintaxe
bdredi -b<banco> -s <seg> -n <nivel> [-r] [-a<di&rio>] [-y<numero> -f<arquivo>]
{-d<data-hora> | -t<numerol>} [-e] [-O]

5.1.3.2 Argumentos

O utilitario bdredi, aceita as opgdes -n<nivel> e -s<seg>,na abertura de banco de dados, onde:

<nivel> ¢é a palavra de nivel do usuério, especificado no esquema. Se omitido, sera considerado o valor
Ilall.

<seg> é o codigo de seguranca do banco, especificado no esquema. Se omitido, sera assumido o valor 1.

514 BDSGBD

5.14.1 Propésito

Novos pardmetros foram adicionados na inicializa¢do do programa bdsgbd, como a definig¢do do tamanho
da meméria compartilhada, e inibicdo da mensagem que o bdsgbd ja esta carregado. O bdserv, pode ter sua
localizagdo (percurso), informada assim como o tamanho méaximo da mensagem recebida.

5.1.4.2 Argumentos
O bdsgbd pode ter 0s parametros:

-d Indica que sera gravado o diario.

-a<diario> Onde diario é a localizacdo do diario.
Por exemplo: c:\usrl\diario
Valor default: c:\usr\tsgbd\tsdic\diario

-e Indica para esvaziar o diério
-m<numero> Indica o tamanho da memdria compartilhada
-S Indica no Windows que a mensagem de erro "OpenBASE Server already running"

ndo deve ser emitida

5.1.5 Carregar BDSGBD em AlX 4.x

N&o incluir chamada ao BDSGBD em /etc/rc

Criar arquivo /etc/rc.local com a seguinte instrucdo: nohup bdsghd &
Copiar arquivo /etc/inittab para arquivo com outro nome

e Executar comando: mkitab rclocal:2:once:/etc/rc. Local

5.15.1 Utilizacdo

Para que o OpenBASE seja acessado no Windows 9X / NT / 2000, o programa bdsgbd.exe deve estar
inicializado. O arquivo bdserv.exe deve ser inicializado caso 0 Windows trabalhe como servidor de banco
de dados.

Os programas bdsgbd e bdserv devem ser iniciados como servicos no Windows.

No Windows 9X deve ser incluida no registry a chave:

Hkey L M\Software\Microsoft\Windows\Current\Version\RunServices

O nome do valor sera: bdsgbd e o valor sera: c:\usr\tsgbd\bdsgbd.exe

O nome do valor seré: bdserv e o valor sera: c:\usr\tsgbd\bdserv.exe
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5.1.6 BDTSQL

5.1.6.1 Propésito
Criar um esquema SQL, a partir do dicionario de dados de um banco OpenBASE.
5.1.6.2 Sintaxe
bdtsgl —b <banco> [-s <seg>] [-n <nivel>] —g<saida>
5.1.6.3 Argumentos

<banco> é o nome do dicionério de dados OpenBASE.

<seg> é o codigo de seguranca - Default = 1

<nivel> é a palavra de nivel — Default = a

<saida> é o arquivo onde é gravado o esquema do banco SQL.

<saidal> é o arquivo onde sdo gravados os comandos CREATE INDEX do banco SQL.

5.1.6.4 Utilizacdo
Utilitario necessério para se gerar um esquema de um banco SQL, a partir de um dicionario de dados
OpenBASE. Com isso, tal banco SQL pode ser acessado pela OPUS via comandos ODBC.

51.7 BDVERI
bdveri -b <banco> [-s <seguranca>] [-n <nivel>] [-a <arqg_ban>] [-O] [-€] [-Z]

[-v<valor] [-i{<nome>|<num2>}I-f] [-c] [-1]
bdveri -b[<percurso>] <nome_banco>.-t

5171 Argumentos

-l A opcdo -l indica que o banco sera aberto em modo 2 (compartilhado) ao invés de modo 3
(exclusivo). Com isso, é possivel se executar o bdveri mesmo que o banco de dados esteja em
USO por outro processo.

-t A opcao -t indica que para um banco com a opcao de espelhamento, serdo verificados 0s
arquivos originais e seus espelhos. As duas bases de dados devem estar atualizadas e
compativeis.

5.1.8 BDINDC

bdindc ... b <banco> [-s <seguranga> [-n <nivel>] [-a <arg_ban>
[-S] [-i {<nome>|<nUmerol>}] [-c] [-Vv <valor> | -r [ -m <numero>]] [-O | -0] -l
5.1.8.1 Argumentos

- Indica que o banco seréa aberto em modo 2 (compartilhado) no lugar de modo 3 (exclusivo),
assim permitindo que o e bdindc seja executado mesmo que o banco esteja em uso por outro
processo

5.1.9 BDSERV

5.1.9.1 Propésito

Novos pardmetros foram adicionados na inicializagdo do programa BDSERV, como a defini¢do do
tamanho da meméria compartilhada, e inibicdo da mensagem que o bdsghd ja esta carregado. O bdserv,
pode ter sua localizagdo (percurso), informada assim como o tamanho maximo da mensagem recebida.
O hdserv pode ter os parametros:

-s<caminho> Onde caminho é a localizagdo do programa.

Exemplo: c:\usrl\bdserv.exe

Valor default: c:\usr\tsgbd\bdserv.exe

Se o bdserv estiver no diretorio c:\usr\tsghd, esta opcéo nédo é necessaria para
carregé-lo

-b<num> Onde num é o tamanho maximo da mensagem.
Valor (default = 1000).

Esta opcéo do BDSERYV, s0 tera efeito, se 0 bdserv no servidor e as bibliotecas no
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| | cliente (libfachib.lib ou cliwin32.lib), estiverem na mesma verséo.

5.1.9.2 Utilizacdo

Para que o OpenBASE seja acessado no Windows 95. Ou Windows NT, o arquivo bdsghd.exe deve estar
inicializado. O arquivo bdserv.exe, deve ser inicializado, caso 0 Windows (95 ou NT) trabalhe como
servidor de banco de dados.

Os programas bdsgbd e bdserv devem ser iniciados como servi¢os no Windows.

No Windows 9X, incluir no registry com o regedit a chave:
Hkey_LM\Software\Microsoft\Windows\Current\Version\RunServices

O nome do valor sera: bdsgbd e o valor sera: c:\usr\tsgbd\bdsgbd.exe

O nome do valor seré: bdserv e o valor sera: c:\usr\tsgbd\bdserv.exe

5.1.10 TimeOut no BDSERV

5.1.10.1  Préposito

Retira o processo bdserv filho (fork) do ar quando uma aplicacéo cliente se conecta ao bdserv e permanece
um determinado tempo sem se comunicar.

5.1.10.2 Sintaxe
nonhup bdserv —t<tempo> &
5.1.10.3 Argumentos
<tempo> indica o tempo em segundos, que o bdserv inicializado por uma aplicagdo cliente, deva
permanecer no ar, sem haver comunicag&o.
5.1.10.4  Utilizacéo
Esta opcéo é util, caso uma aplicacao "cliente", se conecta ao bdserv, criando um processo filho (fork) do
bdserv, e tal conexdo ndo € encerrada (disconnect), devida saida anormal da aplicacéo cliente.
5.1.10.5 Exemplos

nohup bdserv -t 3600
O processo bdserv filho, terminara apos 3.600 segundos (1 hora) sem comunicacao

5.1.10.6  Observacao

Para que esta opcao do bdserv funcione, é necessario que no programa cliente seja especificado:
set alarm to [<tempo>] na OPUS ou
AlarmeServidor(<tempo>) na Cliwin32.dll

onde:
<Tempo> é o nimero de segundos que o bdserv filho permanece ativo sem comunicagao.
Na OPUS, "set alarm to"" e na Cliwin32.dll, AlarmeServidor(-1) retornam aos defaults (tempo infinito).

5.1.11 BDCDBF

5.1.11.1  Proposito

Converte arquivos com extensdo ".dbf" (Clipper, Dbase, Dialog ou FoxBase) para um arquivo OpenBASE
ou arquivo externo. Novas opcdes foram adicionadas a este utilitario, visando agilizar tal conversao.

5.1.11.2 Sintaxe

bdcdbf —a<arq_dbf> [-b <banco>]
[-c <numero>][-t N | S] -f —d [F | B] -l <esquema> -S —-w<aa>

5.1.11.3  Argumentos

-a <arg_dbf> nome do arquivo .dbf.

-b <banco> nome do Banco de Dados que sera criado. Caso se omita, assume 0 valor XXxXxxx.

-Cc <ndmero> indica o nimero do item que correspondera a chave. Caso se omita, assume o valor
1.

-1 inverte os ndmeros binarios lidos.

-t[N]S] indica o tipo para dados numéricos gerados (N ou S). Caso se omita, assume o valor
N.
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-f indica a conversdo do arquivo para um arquivo externo tipo L da OPUS.

-d determina a conversdo de dados tipo DATA, sendo F para FRENCH e B para
BRITISH. Caso se omita, assume o valor F.

-l Indica que o nome dos itens serdo convertidos para letras mindsculas, no esquema a
ser gerado.

-s <gsquema> Indica 0 nome do esquema a ser gerado, que nao sera esvaziado, a cada execugdo do
utilitario bdcdbf.

-S Indica que todos os arquivos com extensdo DBF (arquivo.bdf), serdo convertidos
para <arquivo> _.S, para que sejam recarregados de uma sé vez pelo utilitario
bdadic (-z -S).

-w <aa> Indica que na conversdo de uma data com 2 digitos no ano, que os valores do ano
(aa) lidos e menores ou igual a <aa>, serdo convertidos para 19aa. Ja os valores do
ano (aa) lidos e maiores que <aa> serdo convertidos para 20aa.

51114 Exemplos
bdcdbf —b<banco> -a produtos.dbf —I —s esquema.esq -S

5.1.12 BDDESC (Opc¢ao —q)

5.1.12.1 Propdésito

Descarrega um arquivo em um banco OpenBASE, de forma que os dados séo gerados na forma de
comandos SQL.

5.1.12.2 Sintaxe

bddesc —b <banco OpenBASE> [-s<codigoseguranga][-n<pal.nivel>]
-a [nome do arquivo do banco OpenBASE]
-g [arquivo com dados descarregados] —q

5.1.12.3 Utilizacdo

A opcdo —q é util, quando se necessita descarregar dados de arquivo (s) OpenBASE (ou de todo o banco
OpenBASE), ja que os dados sdo gerados na forma de comando SQL.:
INSERT INTO <arg> VALUES (<vall>, ... ,<valn>)

5.1.12.4 Exemplos

bddesc —b exemplo —atabela —gsaida —-q && descarrega o arquivo tabela.
bddesc —b exemplo -S —q && descarrega todos arquivos do banco.

6 Dicas e macetes

6.1 Backspace

Segue abaixo uma dica importante de como se deve configurar o Backspace no Linux, para que o sistema
GERAL ou um programa OPUS néo abortem ao se teclar o Backspace.
1- Posicione-se no diretério: /usr/lib/kbd/keymaps/i386/qwerty
2- Se seu teclado for padrdo ABNT (com ¢) descompacte (gunzip) o arquivo br-abnt2.kmap.gz, sendo
descompacte(gunzip) o arquivo
us-acentos.kmap.gz.
3) Abra o arquivo (br-abnt2_kmap ou us-acentos.kmap) de acordo com tipo
do seu teclado.
4) Na linha 65:
keycode 14 = Delete Delete
altere a palavra Delete para Backspace.
5) Comprima o arquivo(gunzip)
6) Execute o comando loadkeys de acordo com tipo do seu teclado.
loadkeys br-abnt2.kmap.gz
loadkeys us-acentos.kmap.gz
Obs.: O mesmo pode ser feito em relacdo a tecla
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<control>+\  Basta substituir a palavra control_BackSlash por Backspace, no arquivo
us_acentos.kmap (br_abnt2.kmap)

6.2 JOBSLEFT

6.2.1 Propdésito
Esta fungao retorna o nimero de Jobs na fila da impressao (PrintSpooler).
6.2.2 Sintaxe
<varn> = JobsLeft( )
6.2.3 Utilizacdo

Caso o programa queira saber quantos Jobs estdo na fila de impressdo no momento, e se queira confirmar
alguma impressdo com o usuario, para que ele saiba se vai demorar ou nao.

6.2.4 Exemplos

Prog
Fori=1to5

6.3 SET PRINT ON
? "alo™

set print off
n=JobsLeft()
x=MessageBox (str(n))
Next

6.4 QUIT

6.4.1 Propdésito
Forgar término de um programa.
6.4.2 Sintaxe
Quit [(varn.>]
6.4.3 Argumentos
<varn> Codigo de retorno do programa.

6.4.4 Exemplos
Quit (1)
6.5 Replicacdo assincrona automatica

6.5.1 Propdésito

Permitir que um Banco de Dados OpenBASE seja espelhado (copiado) para uma outra maquina,
funcionando como um backup incremental.

6.5.2 Sintaxe

No esquema, deve-se definir o arquivo, segundo a Sintaxe
nome: arquivo E replicagédo

6.5.3 Utilizacao

Ao se definir um esquema com a clausula REPLICACAO ao lado do nome do arquivo, serfo criados
automaticamente trés novos itens no arquivo:
ITEM TIPO
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DAT T8

DEL L1

CHA (0) D7 Pos (DAT+1)
E criado também um arquivo <dicionario>. S que guarda a data e hora da Gltima replicacio de cada
arquivo replicado.
O item DAT armazena a data e hora que o registro foi incluido, alterado ou excluido.
O item DEL, armazena o valor 1, quando o registro for excluido (exclusao I6gica)
Quando um registro é incluido ou alterado, o item DEL recebe o valor 0.
Os registros com DEL=1 nao sdo lidos ou excluidos, a menos que a op¢do DELETED (SET DELETED
ON) esteja ligada.
Caso seja incluido um registro com o mesmo valor de chave do registro deletado logicamente (DEL=1), 0
item DEL ¢ alterado de 1 para 0.
Dai a necessidade de os arquivos replicaveis serem do tipo entidades (chave primaria) ou do tipo
relacionamento com pelo menos um item chave Gnica.

6.5.4 Funcionamento

No servidor (maquina para onde serdo replicados os dados) ocorre:

nohup bdsrep Inicializag&o do servidor de replicagdo

E recebido o nome do banco e o arquivo a replicar.

servidor de replicacdo (bdsrep), Ié a chave primaria de cada registro recebido e:

se ndo existir e DEL =0, inclui

se existir e DEL=1, exclui

se existir e DEL=0, altera

No cliente (maquina de onde vem os dados replicados) deve-se executar o0 comando:
bdcrep —h<host servidor> -b [percurso bd origem] <banco bd origem> -r [percurso bd destino] <banco bd
destino> [-s<seg>] [-n<nivel>]

O servigo bdsrep ¢ inicializado no host servidor. (é carregado automaticamente)

E enviado o0 nome do banco no servidor e o arquivo replicar.

Serdo pesquisado no banco cliente, todos os registros que possuam o item CHA>=data_hora da ultima

replicacéo (contida no arquivo <dicionario.S>) e CHA<=data_hora do sistema operacional. Tais registros

sdo enviados para o servidor.

Todos os registros enviados e que possuam DEL=1 serdo excluidos fisicamente no cliente.

arquivo bdsrep na maquina do servidor é finalizado. (sai do ar)

Obs.1: Para o bom funcionamento da replicagdo assincrona, os dois bancos devem ser iguais, tanto no

cliente quanto no servidor.

Obs.2: Caso se deseje replicar um arquivo que ja possua dados gravados, deve-se:

descarregar o arquivo com bddesc.

acrescentar a clausula REPLICACAO no esquema, ao lado do arquivo que se deseja replicar.

compilar o banco de dados (define) recriando o arquivo.

carregar o arquivo com bdadic, utilizando-se a opgéo —g.
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